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Vorwort

Dieses Handbuch beschreibt FIX in der Version 3.1.0. FIX ist ein Applikationsgenerator fiir UNIX"-Systemel, der den
Anwendungsentwickler bei der Erstellung von in der Regel datenbankgestiitzten Dialogprogrammen in der Sprache C
unterstiitzt.

Das bislang am haufigsten mit FIX eingesetzte Datenbanksystem ist IBM Informix"2. Dieses Handbuch bezieht sich an
einigen Stellen direkt auf IBM Informix und verwendet dessen Terminologie; die Unterschiede zu anderen relationalen
Datenbanksystemen, die SQL verwenden, sind jedoch relativ gering. Welche Produkte Sie - neben einem C-Compiler,
der auf vielen UNIX-Systemen bereits vorhanden ist - benétigen, um mit FIX Programme zu entwickeln, kénnen Sie
im Anhang Softwarevoraussetzungen nachlesen.

FIX wird entwickelt und vertrieben von

Nonne & Schneider Informationssysteme GmbH
Friedrich-List-Str. 31

35398 Giefien

Tel.: 0641/97477-0

Fax: 0641/97477-77

Wie lernen Sie FIX kennen?

Mit jedem FIX-Entwicklungssystem wird eine kleine Demo-Anwendung ausgeliefert, das “ Software-Prébchen”. Um
es sich anzusehen, wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem Sie FIX installiert haben (Ublicherweise f i x), und fihren
Siedort das Script f d aus: Dieses wechselt in das Unterverzeichnisdeno, liest die Datei . pr of i | e und verzweigt in
das Programm.

So erhalten Sie zunéchst einmal einen Eindruck davon, wie ein mit FIX erzeugtes Programm “aussieht”, wie also auch
Ihre Anwendungsprogramme aussehen kénnen, wenn Sie sich der vielfaltigen Méglichkeiten von FIX bedienen.

Zum Aufbau des Handbuchs

Die Kapitel 1 bis 8 geben einen Uberblick (iber Elemente und Bedienung von mit FIX erstellten Anwendungen.
Kapitel 9 beschreibt die Struktur von FIX und FIX-Anwendung.

Kapitel 10 stellt die Entwickler-Oberfléache von FIX vor.

Weitere FIX-Tools werden im Kapitel 11 vorgestellt.

Die Erstellung der deskriptiven Teile einer Anwendung beschreiben die Kapitel 12 bis 21.

In den Kapiteln 22 bis 37 werden die zentralen Datenstrukturen und Operationen, die Anwendungen verwenden, vorge-
stellt.

Kapitel 38 beschreibt spezielle Features von FIX.

Kapitel 39 beschreibt Features von FIX, die nur bei Einsatz eines Grafik-Frontends (FIX/Win oder FIX/\Web) zum Tra-
gen kommen.

Kapitel 40 schildert, wie der Zeichensatz definiert wird.

1. UNIX ist ein eingetragenes Warenzeichen der Open Group.
2. IBM Informix ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.




Kapitel 41 beschreibt die Semigrafik-Moglichkeiten.
Das Ein-/Ausgabe-Konzept von FIX erldutert Kapitel 42.
Kapitel 43 beschreibt alle dem Entwickler zur Verfligung stehenden Library-Routinen.

Globale Variablen, die der Entwickler abfragen oder setzen kann, um das Verhalten von FIX-Routinen zu beeinflussen,
beschreibt Kapitel 44.

Kapitel 45 stellt dar, wie FIX Objektbeschreibungen generiert.

Kapitel 46 erlautert die von FIX aus Masken generierten Programmtext-Muster sowie die darin verwendeten “Metho-
den” der Datenextraktion und -manipulation.

Kapitel 47 erlautert die von FIX aus Meniibeschreibungen generierten Programmtext-Muster.
Kapitel 48 gibt Hinweise, wie Sie Schwierigkeiten mit 7- bzw. 8Bit-Plattformen vermeiden kdnnen.
Wie Sie FIX an Terminals anpassen, erfahren Siein Kapitel 49.

In Kapitel 50 wird das Lizenzkonzept von FIX erlautert.

Anhang A zeigt, wie Sie die Darstellung von Werten an |anderspezifische Gepflogenheiten anpassen kénnen.
Anhang B beschreibt die aus fritheren FIX-Versionen iibernommenen C-ISAM 1 gestiitzten Selos.
Anhang C beschreibt seit Version 2.9.x enthaltene, aber nicht voll unterstiitzte Features.

Anhang D nennt die Komponenten des Runtime-Systems.

Anhang E nennt die IBM Informix-Produkte, die Sie zum Einsatz von FIX ben6tigen.

Anhang F gibt den Zeichensatz | SO 8859:15 wieder.

Anhang G weist auf Unterschiede der FIX-Version 3.1.0 gegentiber der Vorversion hin.

Eine Bitte an Sie

Sie kennen das: Wenn man das eigene Produkt beschreibt, wird man leicht blind fir die Probleme, die ein unbefange-
ner Leser mit dieser Beschreibung hat. Lassen Sie uns wissen, was Ihnen Verstandnisschwierigkeiten bereitet hat, wo
wir uns unklar, missverstandlich oder sogar falsch ausgedriickt haben.

Und sollten Sie Unzulanglichkeiten in FIX selbst entdecken, so teilen Sie es uns ebenfalls mit. Fir Anregungen sind
wir stets offen. Schliefdlich ist auch FIX mit seinen Anwendungen und durch seine Anwender gewachsen.

1. C-ISAM ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
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Objekte

1 FIX im Uberblick

Bei FIX existieren zwei grundlegende Elemente: Objekte und Ereignisse. Das verbindende Glied zwischen beiden, das
ausfuhrende Element sozusagen, sind die Routinen der FIX-Library.

1 Objekte

FIX unterstitzt den Entwickler beim Erstellen einer Anwendung durch vordefinierte Objekte wie
= Menis

Auswahl einer von mehreren vorgegebenen Handlungsalternativen

=  Masken

Einzelsatz-Masken: Bearbeitung eines Datensatzes,
Mehrsatz-Masken: “in memory” -Bearbeitung einer Menge von gleich strukturierten Datensétzen

s SAos
“Fenster in die Datenbank” zur Auswahl eines Datensatzes

= Choices
Auswahl einer Teilmenge von evtl. strukturierten Werten

= Hilfetexte
Jedes Objekt wird durch eine eigene Beschreibungsdatei definiert.

Grundsétzlich sind alle Objekte eigensténdig verwendbar. Komplexe Anwendungen basieren allerdings auf Beziehun-
gen zwischen Objekten. Typische Beziehungen unterstiitzt FIX hierbei schon auf Beschreibungsebene.

Hierarchische Beziehungen
Hierunter fallt beispiel sweise die Verwendung von Masken als Elemente anderer Masken (Einbettung), die sich
hervorragend zur Modellierung von 1:n-Beziehungen eignet, oder die Verwendung von Menis als Unterments.
Explizite Beziehungen

Hier wird die Beziehung durch eine Bindung von Objekten an Elemente anderer Objekte hergestellt. Im Gegen-
satz zu hierarchischen Beziehungen kdnnen solche Beziehungen nicht nur auf Beschreibungsebene, sondern
auch per Programm erzeugt werden. Beispielsweise kénnen Felder mit Choices oder Selos zur Auswahl kombi-
niert werden.

Implizite Beziehungen

Hier wird die Verbindung tber den Namen des Objekts hergestellt. So assoziiert FIX die Hilfetext-Datei fi | e
mit dem gleichnamigen Feld oder Mentipunkt.

Am Bildschirm kdnnen zur gleichen Zeit beliebig viele Objekte dargestel It werden, jedes in einem eigenen Window. Je-
doch ist héchstens eines dieser Objekte aktiv, d.h. fir Eingabe aufnahmebereit.

Windows muss man sich in Schichten Gbereinander liegend vorstellen: wo sich zwel Uberschneiden, wird das darunter-
liegende verdeckt. Im Verlauf der Programmausfiihrung kann sich die Schichtabfolge und Position der Windows an-
dern; neue Windows kénnen hinzukommen und vorhandene wieder verschwinden.
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FIX im Uberblick

Mit Ausnahme von Hilfetexten und Selos besitzen alle Objekte eine feste, vom Entwickler vorgegebene Grofe und
Lage auf dem Bildschirm. Sie kénnen wahlweise mit einem Rahmen umgeben und mit einem Titel und einem Hinter-
grund-Layout versehen werden, das auch Semigrafik enthalten kann. Einem Objekt kann ein einzeiliger Prompttext zu-
geordnet werden, der am unteren Bildschirmrand erscheint, wenn das Objekt aktiv ist. Zu den Elementen von Objek-
ten, wie z.B. zu Feldern, kénnen aufBerdem ausfihrliche, auf Tastendruck abrufbare Hilfetexte hinterlegt werden.

Grofe und Position von Selos kann FIX abhéngig von Inhalt und Bildschirmgréfie auch dynamisch festlegen.

Abb. 1 Schematische Darstellung eines Objekt-Windows

Titel Rahmen Statusanzeige
ypos
R 4
| J—
Xpos
Layout Hohe
d »
< " »
Breite
Bildschirm —f——
Prompttext V== ]

Um die Verwaltung der Windows braucht sich der Entwickler in der Regel nicht zu kimmern. FIX sorgt selbst dafur,
dass sich das Window des aktiven Objekts jeweilsim Vordergrund befindet. Will der Entwickler dennoch Einfluss neh-
men, kann er die Funktionen des Window-Managers auch explizit benutzen.

Interaktion mit dem Anwender

FIX-Programme werden Uber die Tastatur bedient.! Da Tastaturen sich je nach Rechnersystem hinsichtlich der Anzahl
und der Beschriftung der Tasten stark unterscheiden, liegt FIX eine abstrakte Tastatur zugrunde, die neben den mit Zei-
chen markierten Tasten etliche zusétzliche Sondertasten umfasst. Sondertasten sind solche Tasten, die nicht zur Daten-
eingabe, sondern zur Ablaufsteuerung dienen.

Jeder Sondertaste entspricht eine einzelne bzw. eine Folge von Tasten, die sich auf lhrer Terminal-Tastatur befinden.
Zur Bezeichnung der Sondertasten dienen aus zwei Zeichen bestehende Benennungen.2

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber die Sondertasten (exemplarisch sind hier Belegungen fir zwei weitver-
breitete Tastaturen aufgefiihrt, dieim Ubrigen frei konfigurierbar sind).

Kirzel Mnemo Fujitsu Siemens 97801 PC-102
ku CursorUp 1 1

kd CursorDown ! !

ki CursorLeft - -

kr CursorRight - N

1. Die Frontends FIX/Win und FIX/Web unterstiitzen auch eine Bedienung mit der Maus.

2. Infriheren Releases wurden die Tasten im termcap-File definiert, das zur Bezeichnung von Capabilities nur Identifier der Lange
2 erlaubt.




Interaktion mit dem Anwender

B
BT
kh
PU
PD
PL
PR
RT
EN
HP
hc
DL
CE
Cl
CD
Wi
WD
LI
LD
ST
MD
PT
sh
fi
f2
3
f4
5
6
7
f8
9
fo
gl
g2
g3
g4
g5
g6
g7
g8

Tab
Backtab
Home
PageUp
PageDown
Pageleft
PageRight
Return

End

Help
Hardcopy
Backspace
Clear-Entry
Character Insert
Character Delete
Word Insert
Word Delete
Line Insert
Line Delete
Start

Mode

Print

Shell
(reserviert)
CPYFIELD
JMPFIELD
INSERT
DETAIL
ADD
DELETE
KEYFIRST
KEYSELECTION
KEYLAST
REBUILD
(reserviert)
(reserviert)
(reserviert)
T_HELP
CHELP
UNDO
EDITHELP

INSERT_CHAR.
DELETE_CHAR.
INSERT_WORD
DELETE_WORD
INSERT_LINE
DELETE_LINE
START

MODE

PRINT

Escsh

F2
F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9
F10
F11

F15
F16
F17
F18

-1

| <
Posl
Bild 1
Bild |

- (numerischer Block)
EscPR
O

Ende
F1
Eschc
~Od
Strg-F8
Einfg
Strg-F5
Strg-F3
Strg-F6
Strg-F4
Strg-F7
Strg-F9
F12
Strg-F11
Escsh

F2
F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9
F10
F11

Strg-F1
Shift-F1
Shift-F7
Shift-F8

Jede dieser Sondertasten |6st ein Event aus, fur das eine Standard-Bedeutung definiert ist, die vom aktiven Objekt ab-
hangt; eine abwei chende Reaktion kann der Entwickler objektbezogen mittels einer selbst erstellten Funktion festlegen,

in der er seine eigene Logik formuliert.

Als reserviert bezeichnete Tasten sind fir zukinftige Erweiterungen vorgesehen und sollten daher von Anwendungen
nicht benutzt werden.

Daneben unterstiitzt FIX zwolf weitere Sondertasten (g9, g0, hi, ..., h0), deren Bedeutung ausschlief3dlich dem Anwen-
dungsprogramm Uberlassen bleibt. Einige dieser Tasten werden auch von FIX-Tools wie dem Layout-Editor led ver-

wendet.
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FIX im Uberblick

Welche Taste(n) Sie bel Threm Terminal fir eine Sondertaste driicken mussen, zeigt |hnen ein Hilfetext, den siein je-
dem FIX-Programm durch zweimaliges Driicken der Hel p-Taste aufblenden kénnen.

Wie Sie FIX an eine Tastatur anpassen, finden Sie im Kapitel “ Terminal-Anpassung” auf Seite 511.
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Menus

Menis dienen im Allgemeinen dazu, den Anwender eine Auswahl beziiglich des weiteren Programmablaufs treffen zu
lassen. Aus den durch die Menupunkte vorgegebenen Alternativen kann eine gewdahlt und anschlief3end ausgef ihrt wer-
den.

Abb. 2 Beispiel fur ein Menu

HAUPT- MENUE H
1 Einfihrung/ Be Anvendungshei spi el e ‘ i e i
2 FIX imUberbl "Fast echte Program Auf t r agsbhear bei t un

3 Anwendungsbei ----ein Beispiel programm---
Auf t r agsbear bei t ung
4 Die Entwicklu

Meniis & Choi ces

Kal ender an/ aus Auf t ragspr ogr anm

5 Besonderheite

6 \Witere Infor
Fehl er mel dungen wie generiert

HELP| erl&dutert Me Sour cen dazu
tene

[F=ICH erl dutert die di e DB-Tabellen —

Anwahl nmit Menidpunkt oder Cursortasten, Auswahl nit RET, Beenden mit Ende

Wenn ein Menu aktiv wird, bringt FIX es automatisch am Bildschirm in den Vordergrund und zeigt am unteren Bild-
schirmrand den zugehdrigen Prompttext. MenUs besitzen stets einen aktuellen (= angewahlten) Mentpunkt, der optisch
hervorgehoben ist (invers); beim Betreten ist dies in der Regel der erste Menlpunkt. Die letzte Zeile des Meniis kann
optional eine kurze Erl&uterung zum gerade angewéhlten Mentpunkt enthalten.

Bel der Bearbeitung des Menus kann der Anwender einen anderen Mentipunkt anwéhlen oder den aktuellen Menu-
punkt ausldsen, d.h. die dahinterstehende Aktion starten. Diese kann programmiert sein, aber auch einfach im Aufblen-
den eines weiteren (Unter-)MenUs bestehen.

Die Anwahl kann durch schrittweises Hinbewegen zu dem gewtinschten Menlpunkt mittels Sondertasten oder durch
Angabe des/der Anfangsbuchstaben des Mentipunktes erfolgen. Ausgel 6st wird die Aktion erst durch Driicken der Tas-
te RT. Wéhrend der Ausfihrung éndert sich die Art der Hervorhebung (unterstrichen).

MenUs reagieren - sofern vom Entwickler kein abweichendes Verhalten spezifiziert wird - auf die Sondertasten

kh Home zum ersten Mentpunkt

kd CursorDown zum nachfolgenden Mentiipunkt

ku CursorUp zum vorausgehenden Menipunkt

kr CursorRight zum nachfolgenden Mentiipunkt auf der gleichen Zeile
kl CursorL eft zum vorausgehenden MenUpunkt auf der gleichen Zeile
PU PageUp zum ersten Mentpunkt

PD PageDown zum letzten Menipunkt

RT Return Aktion ausldsen

EN End Menu beenden/abbrechen

ST Start zuriick zum Ausgangsment
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Ments

g5 T HELP allgemeine Tastenerlauterung anzeigen

HP Help Hilfetext zum angewahiten Menipunkt anzeigen

g8 EDITHELP nur im Entwicklermodus: Hilfetext zum MenUpunkt
erstellen bzw. é&ndern

gl REBUILD Bildschirm neu aufbauen

sh Shell in eine Shell verzweigen

Statt kd kann auch die Leertaste benutzt werden.

Alphanumerische Eingaben werden i.d.R. zu einer Zeichenfolge zusammengefasst und bewirken die Anwahl des
néchstfolgenden Menupunktes, der mit dieser Zeichenfolge beginnt. Bei einer nicht alphanumerischen Eingabe - auf3er
DL (Backspace) - oder wenn kein Mentpunkt mit diesem Préfix existiert, bricht die Anwahl ab.

Alternativ unterstiitzt FI1X auch Ments, bei denen eine alphanumerische Eingabe unmittelbar die Auslésung des mit ihr
angewéhlten Mentpunktes bewirkt. In diesem Fall durchsucht FIX, wenn das aktive Meni keinen passenden Meni-
punkt enthalt, auch Ubergeordnete Menls in umgekehrter Reihenfolge ihres Betretens. Wird ein passender Mentipunkt
gefunden, wird in dieses Menii zuriickgekehrt, wobeil alle dazwischen liegenden Untermentis regulé beendet werden,
und weiterverfahren, als sel zum Zeitpunkt des Tastendrucks dies das aktive Meni gewesen.

FIX/Win, FIX/Web

Bel Einsatz von FIX/Win oder FIX/Web kann ein Mentipunkt auch durch Anklicken mit der Maus angewahlt bzw. aus-
gel st werden.
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3 Masken

Masken erlauben es, Daten kommentiert und in tbersichtlicher Form zu présentieren oder zu bearbeiten. Dazu enthal-
ten sie Felder. Aus Sicht des Anwendersist ein Feld ein Bereich innerhalb der Maske, in dem ihm ein Wert angezeigt
wird oder in dem er einen Wert eingeben bzw. veréndern kann. Ein solches Feld hat stets einen Typ, der die Art der
Werte bestimmt (Zeichenkette, Zahl, Datum etc.). In der Praxis kommen héufig weitere Einschrénkungen hinzu: der
Wert eines Feldes muss zu denen anderer Felder in Beziehung stehen, aus einer vorgegebenen Menge stammen oder
sonstige Bedingungen erfillen.

Eine Maske im Sinne von FIX kann als Elemente neben Feldern auch eingebettete Masken enthalten, was vor alem bei
der Modellierung von 1:n-Beziehungen hilfreich ist.

FIX unterscheidet zwei Klassen von Masken: Einzel- und Mehrsatz-Masken.

Einzelsatz-Masken

Hier handelt es sich um die klassische Form einer Datenerfassungsmaske, wie sie allgemein bekannt ist. Abb. 3 vermit-
telt einen Eindruck von einer Maske. Die Felder sind hier von‘}" und“ 4’ bzw. ‘(" und ‘)’ eingeschlossen.

Abb. 3 Beispiel fir eine Maske

Masken- Dat en

Typ gmask - - R Name »AUFTR:- - - - ooooe e 4 Rahnentyp »frame--+4
Titel > 4

Layout rmylauftr.my { Dateiformat »binar-
Di mension Ze »-224 Sp » 774 Position Ze » 14 Sp» 14 Startelement »- -4
Longva| 1y A2 F 43 D 4

Pr Oert b B 4
with » auf nr =#AUFTR_AUFNR 4
wher e b 4
Fetch b o Maus- Unt er st it zung »sensitiv:------ 4
Variant @n b - - oo 4 Def.
Aktion > s 4
Zei L eN-T. b 4
Léschen ¢ Sat zanzeige ()
Auswahl feld: “leer", +/- : vorw /rickw. blattern ShF7 urspriinglicher Wert

Mehrsatz-Masken

M ehrsatz-Masken kénnen beliebig viele Datensétze speichern und gestatten es dem Anwender, zwischen den Sétzen zu
blattern. Der jeweils aktuelle Satz kann dabei in der gleichen Weise wie bei einer Einzelsatz-Maske bearbeitet werden.
Der Vergleich mit einem Cursor im Sinne des Datenbanksystems bietet sich an. FIX kennt drei Arten von Mehrsatz-
Masken: Sub-, Roll- und Tabellenmasken.

= Sub- und Rollmasken

Sub- und Rollmasken kdnnen zwar beliebig viele Datensétze aufnehmen, zeigen zu einem Zeitpunkt jedoch nur
einen Satz an. Der Anwender kann mittels Tasten zwischen den verschiedenen Satzen wechseln. Eine optionale
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Masken

Satzanzeige am oberen Maskenrand informiert ihn dabei Uber die Gesamtanzahl der Sétze und die Nummer des
aktuellen Satzes.

Zwischen Sub- und Rollmasken gibt es lediglich geringfiigige Unterschiede in der Bedienung, wobei aus Kom-
forterwagungen meist die Rollmaske bevorzugt wird.

Abb. 4 Beispiel fir eine Rollmaske

—— Masken- Dat en
Typ rmask - - -4 Nane »AUFTR: - -« oo {4 Rahnentyp »frane- -+
Titel > —— Masken-Daten 10 von 10
Layout rmly/auftr. pa

Di mension Ze »-224 Sp »| Elementtyp Beschrei bungsdat ei Attribut
Cble ' »IFEETIMESERSRREE, » past i ng

Longva| T h

Pr onpt [ »>

wth boauf nr=#AUFTR_AURNR: - - oo 4
wher e b 4
Fetch b0+ Maus- Unt er st it zung »sensitiv- - 4
Valri @NEEN b - v oo v oo e e 4 Def. ¢
Aktion b A b 4
ZEI L EN-T. b oo e 4
Léschen Sat zanzeige ()

= Tabellenmasken

Mit einer Tabellenmaske kdnnen im Gegensatz zu einer Rollmaske mehrere Sétze gleichzeitig angezeigt wer-
den, und zwar so viele, wie in das zugehorige Masken-Window hineinpassen. Meist wird der Entwickler die Ta-
bellenmaske so gestalten, dass pro Bildschirmzeile ein Datensatz dargestellt wird, ein Satz kann aber auch Uber
mehrere Bildschirmzeilen verteilt werden. Zusétzlich zum “ Scrollen” um jeweils einen Satz ist hier auch ein sei-
tenwei ses Bléttern moglich.

Abb. 5 Beispiel fir eine Tabellenmaske

————— Masken- Dat en
Typ rmask - -4 Nane »AUFTR: - -« oov e < Rahnentyp »frane- -+
Titel > Elenente 1 von 10
Layout »mylauftr |Elementtyp Name

Dinension Ze » 224 S

N
@
w
k=]

»AEEEE < » AUFTR AUFNR- - - - oo {3 19
Longval S piield -« PAUFTR DATUM - - oo 4« 3 39
Pr onpt [ - |rfield - 4 PAUFTR BUDATUM: - - -+ oo « 3 69
rfield - 4 »AUFTR BEARB 1 4 39
with » aufnr=#A|rfield -4 »AUFTR VERTRETERNR 1 4 69
wher e | S rfield -« ;AUZTR_K[_K:GI ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 6 14
Fetch y 04 rfield -« PAUFTR_KUNR: - - - 7 14
»field -4 »AUFTR_AUFTEXT - 7 24
Varianten » - - -« rfield -« ;AUZTR_SU\/NE ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 20 63
rtable- -« »nfol/pos.nfo +0 0
Aktion > 4
Zeilen-T. bovevovn-.
Léschen )

SiE® WS| WG Mdus Detai | s SIEMY Ver schi eben Hife

Erganzend werden Tabellenmasken mit Zeilentypen angeboten, mit denen verschiedene Darstellungen fir Sétze
innerhalb einer Tabellenmaske realisiert werden kdnnen. Naheres hierzu finden Sie auf Seite 99.

Varianten

Eine Variante zu einer Maske ist eine alternative Maske mit gleichartigen Elementen, die eine andere Sicht der Daten
beschreibt. Insbesondere kdnnen Varianten unterschiedliche Elemente (Felder) ausblenden, oder andersherum betrach-
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tet, anzeigen. Am besten zu illustrieren ist dies an folgendem - héufig verwendeten - Fall: Eine Tabellenmaske zeigt, in
jeweils einer Zeile, wenige Felder eines Datensatzes an und stellt damit eine Ubersicht (iber viele Datensitze zur Verfii-
gung. Der Wechsel in die Variante, eine Rollmaske, zeigt nur noch einen Datensatz an, jedoch mit alen Feldern des
Satzes - also eine Detailsicht.

Wichtig ist dabei, dass der Entwickler nur eine Sicht in seiner Ablauflogik zu formulieren und den Variantenwechsel im
Programm nicht zu berticksichtigen braucht (wohl aber kann); das Gbernimmt FIX, so dass Varianten auch noch nach-
traglich einem Maskensystem hinzugefiigt werden kdnnen.

Wenn eine Maske aktiv wird, bringt FI X sie automatisch am Bildschirm in den Vordergrund und zeigt am unteren Bild-
schirmrand den zugehdrigen Prompttext. Beim Bearbeiten “besucht” FIX ihre Elemente in einer von der Programmlo-
gik und der Anwendereingabe abhangigen Reihenfolge, beginnend mit dem in der Maskenbeschreibung festgel egten
Sartelement des aktuellen Satzes.

Wird ein Feld besucht, wird es optisch hervorgehoben (invers). Die Schreibmarke steht je nach Feldeigenschaften ent-
weder am linken Rand des Feldes oder hinter dem letzten Zeichen. Im Verlauf der Erfassung zeigt sie jeweils die Posi-
tion an, an der das nachste Zeichen? eingefiigt werden kann. Unzul &ssige Zeicheneingaben |sen ein akustisches Signal
aus und werden abgewiesen.

Die Felderfassung interpretiert neben Zeichen eine Reihe von Sondertasten zum

= Bewegen der Schreibmarke Uber den Feldinhalt:

ki CursorL eft Schreibmarke nach links
kr CursorRight Schreibmarke nach rechts
B Tab Schreibmarke hinter das |letzte Zeichen im Feld
BT Backtab Schreibmarke zum Feldanfang
= Einfigen und L dschen von Zeichen:
Cl Character Insert Zeichen unter Schreibmarke einf Ugen2
CD Character Delete Zeichen unter Schreibmarke |6schen
DL Backspace Zeichen links neben Schreibmarke |6schen
WD Word Delete Zeichen ab Schreibmarke [6schen
CE Clear Entry alle Zeichen l6schen
» Restaurieren des Feldinhaltes bei der vorherigen Bearbeitung:
f2 CPYFIELD vorherigen Feldinhalt rekonstruieren
= Restaurieren des urspringlichen Inhaltes:
g7 UNDO urspriinglichen Feldinhalt restaurieren
= Anzeigen des vom Entwickler vorgesehenen Hilfetextes:
HP Help Hilfetext zum Feld anzeigen
» Erfassen und Anzeigen eines eigenen Hilfetextes:
g6 CHELP Text anzeigen
g8 EDITHELP Text erstellen oder &ndern
nur im Entwicklermodus: Hilfetext zum Feld erstellen
oder andern

» Erlautern der Tastenbedeutung:
g5 T HELP

= Neuaufbau des Bildschirms:
gl REBUILD

= Verzweigen in die Shell:

1. In diesem Zusammenhang wollen wir nicht darstellbare Kontrollzeichen nicht als “ Zeichen” ansehen.
2. V. aber “Bedienungsmodi” auf Seite 34.
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Masken

sh Shell

= reguléren Abschlief3en der Felderfassung:
RT Return Feldprifungen ausfiihren und Feld verlassen
f3 IJMPFIELD wie RT

Aufgrund der Mdglichkeit, Feldinhalte zu editieren, kénnen diese kurzfristig nicht typgerecht sein, z.B. zu viele Nach-
kommastellen oder unsinnige Datumsbestandteile enthalten. Ein Feld kann allerdings erst verlassen werden, wenn sein
Inhalt typgerecht ist, also als Wert interpretiert werden kann. Auf weitere Besonderheiten bei der Felderfassung weist
das Kapitel “Felder” auf Seite 33 hin.

Alle oben nicht aufgefiihrten Sondertasten bewirken ein Verlassen des Feldes (mit dem augenblicklichen Wert) und be-
stimmen - sofern der Entwickler keine eigene Bedeutung vorgesehen hat - das néchste zu besuchende Feld oder Objekt.

Ohne Einflussnahme des Entwicklers reagiert FI1X folgendermalien:

f9 Fo Selo oder Choice zur Auswahl aktivieren, danach ins
Feld zurtickkehren und, sofern ein Satz ausgewéhit
wurde, RT simulieren

MD Mode Umschalten in (néchste) Maskenvariante, danach ins
Feld zurtickkehren
EN End Maske (vorwérts) verlassen

Die Bedeutung weiterer Tasten unterscheidet sich geringfligig je nach Maskenart:

Einzelsatz-Maske:

RT Return zum nachfolgenden Element
wenn im letzten Element: Maske (vorwaérts) verlassen
f3 JMPFIELD Turbo-Taste: zum néchsten Stop-Feld oder
eingebetteten Maske

wenn nicht vorhanden: Maske (vorwérts) verlassen

PL Pagel eft zum vorausgehenden Element
wenn im Startelement: Maske (riickwarts) verlassen

kh Home zum Startelement
wenn im Startelement: unzulssig

Mehrsatz-Maske:
RT Return zum nachfolgenden Element
wenn im letzten Element: zum nachfolgenden Satz, der
gof. neu angelegt wird
f3 JMPFIELD Turbo-Taste: zum néchsten Stop-Feld oder

eingebetteten Maske
wenn nicht vorhanden: zum nachfolgenden Satz, der
gof. neu angelegt wird

PL Pagel eft zum vorausgehenden Element
wenn im Startelement: Maske (riickwaérts) verlassen
kh Home zum Startelement
wenn im Startelement: zum obersten Satz
wenn im Startelement des obersten Satzes: Maske
(rtckwérts) verlassen

Bei einer Submaske wird im Gegensatz zu einer Roll- oder Tabellenmaske bei RT und f3 nicht automatisch zum
néchsten Satz libergegangen, sondern in einen speziellen Modus verzweigt (vgl. Seite 201).

Zum Bléttern durch die Satze kommen hinzu:

8 KEYFIRST zum ersten Satz
fo KEYLAST zum letzten Satz
f4 INSERT Satz einfligen
f6 ADD Satz anfligen
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f7 DELETE Satz |6schen
PD PageDown zum nachfolgenden Satz
PU PageUp zum vorausgehenden Satz

Bei Tabellenmasken erfolgt das Bléttern durch die Sétze etwas unterschiedlich:

kd CursorDown zum nachfolgenden Satz
ku CursorUp zum vorausgehenden Satz
PD PageDown nachfolgende Seite

PU PageUp vorausgehende Seite

Beim Bléttern durch die Séatze wird moglichst wieder das gleiche Feld betreten.

Auf Tasten, die nicht interpretiert werden kdnnen, reagiert FIX mit einem Warnton und kehrt in das vormals aktuelle
Feld zurtck.

FIX/Win, FIX/Web

Bei Einsatz von FIX/Win oder FIX/\Web kann unter bestimmten Voraussetzungen das néchste Feld auch durch Ankli-
cken mit der Maus bestimmt werden.
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Selos

Zweckméldig fur ein Programm, das mit einer Datenbank zusammenarbeitet, ist die Féhigkeit, dass Daten aus der Da-
tenbank angezeigt, ausgewahlt und in Felder Ubernommen werden kénnen. Diese Aufgabe Uibernehmen Selos (der
Name “Sel0” leitet sich ab von “ Select Logic”). Ein Programm wird durch den intensiven Einsatz von Selos recht an-
wenderfreundlich. Obgleich Selos eigensténdig existieren konnen, macht ihr Einsatz meist nur Sinn in Verbindung mit
einem Feld.

Abb. 6 Beispiel fur ein Selo

AUFTRAGS- ERFASSUNG ( FI X- Demo- Bei spi el )
Auf tragsnummer: »1 4 Datum »03. 02. 19924 Buchungsperiode: »02/92+4
Bearbeiter: »heinz < Vertreternumrer: » 4

Kundencode: »ADRI A - -« Benerkungen:
Kunden-Nr.: »120 - -4« Her wirde von jedem Artikel bestellt

Auf t ragsposi tionen Artikel Bezei chnung Preis

ARTIKELNR  Bezei chnung a 10 Dinple 29.50 Selo zum Feld
o 4 rLaphroaig + b 11 Lagavul lin 43.50 ARTIKELNR
»14 < »Macal lan 4 C 12 Bownor e 47.00
+15 < »rCoal Ila < | KN 41,00
»16 < Dalnore 4 e 14 Macal [ an 44.00
»17 < »Genfiddich < f 15 Coal Ila 45.00
»18 < »Ardbeg 4 g 16 Dal nore 45.00
»19 < Cardhu 4 h 17 Qenfiddich 39. 00
»--1219.604

F9 neu suchen Ende zuriick BdUp BdDn bl attern up down RET oder a,b,... Auswa

FIX kennt zwei Arten von Selos, die sich hinsichtlich der Art der Datenbeschaffung unterscheiden: SQL gestiitzte und
C-ISAM gestiitzte Selos. Letztere sind in Anhang B beschrieben.

SQL gestiitzte Selos definieren die Datenmenge entweder durch eine select-Anweisung (Mehr zu deren Aufbau finden
Sie auf Seite 105) oder eine execute procedur e-Anweisung.

select-Anweisung

Beispidl:
selo
select aufnr, datum, bearb, auftr.kunr nr, name from auftr, kunde
where auftr.kunr = kunde.kunr and bearb >"" ; Grundanweisung
restrict aufnr >= 2AUFTR.AUFNR ; interaktive Zusatzbedingung
aufnr ... #AUFTR.AUFNR, 0
datum ..., U] Angaben zur Darstellung und
bearb ..., U] Ubernahme von Spaltenwerten in
nr..., U] Maskenfelder
name ... U
end
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Selos

Durch dierestrict-Angabe wird FIX veranlasst, vor der Datenbeschaffung im Feld AUFNR der Maske AUFTR
nach einer unteren Schranke bzgl. der zu suchenden Auftragsnummern zu fragen.

Wenn ein Selo aktiv wird, bringt FIX es automatisch am Bildschirm in den Vordergrund. Das Window enthélt zu die-
sem Zeitpunkt in der Regel noch keine Sétze, da der Anwender (optional) vor der Datenbanksuche Gelegenheit erhélt,
die vom Entwickler durch die Grundanweisung vorgegebene Datenmenge situationsabhéngig interaktiv einzuschrén-
ken.

Die Interaktion wird gesteuert durch Zusatzbedingungen, die der Entwickler in der restrict-Klausel festlegt. Wie die
Grundanweisung ist auch diese Zusatzklausel parametrisierbar insofern, alsin einfacher Weise auf die Werte von Mas-
kenfeldern Bezug genommen werden kann. In der restrict-Klausel unterstiitzt FIX alerdings neben gewdhnlichen
Feld-Referenzen, bei denen der in der Maske vorhandene Wert als Parameter tibernommen wird, auch solche, bei de-
nen vor der Auswertung der Suchanfrage Maskenfel der! nacheinander zur Ei ngabe angeboten und die abgefragten
Werte als Parameter verwendet werden. Diese Referenzen werden zur Unterscheidung statt mit # mit ? eingeleitet.

Bei der Abfrage von Parametern fihrt die Taste
» RT ins nachfolgende Abfrage-Feld, bzw. startet beim letzten Feld die Suche
= PL zuriick ins vorherige Feld, bzw. bricht beim ersten Feld die Seloauswahl ab

= khinserste Feld.

Wird ein Abfrage-Feld mit einer anderen Taste verlassen (z.B. £8, fO, EN, f9), wird die Bearbeitung der restrict-Klau-
sel abgebrochen und die Grundanweisung benutzt.

Selos basieren auf dynamisch erzeugten Scrollcursorn. Beim jedem Neuaufsetzen der Suche (diesist auch wéhrend des
Blétterns auf Tastendruck mdglich) stellt FIX einen entweder fir die Grundanweisung oder fir die um die Zusatzbedin-
gungen erweiterte Anweisung geeigneten Cursor bereit.

Beispiel:

Wird ein Anfangswert eingegeben, so fihrt FIX die Anweisung

select aufnr, datum, bearb, auftr.kunr nr, name from auftr, kunde

where aufnr >= ? and auftr.kunr = kunde.kunr and bearb >

aus, wobei fur ? der im Feld AUFNR eingegebene Wert eingesetzt wird.

execute procedure-Anweisung

Alternativ kann die Datenmenge auch mit Hilfe einer cursorartigen SPL-Prozedur beschafft werden.?
Beispiel:

selo

execute procedure auftraege(#, 2AUFTR_AUFNR); Grundanweisung
mit interaktivem Parameter

13 ... #AUFTR.AUFNR, U]

2., U] Angaben zur Darstellung und
3., U] Ubernahme von Spaltenwerten in
4., U] Maskenfelder

5. [l

end

1. FIX verwendet in diesem Fall vereinfachte Kopien der betreffenden Felder, wodurch der tatséchliche Feldwert unverandert bleibt
und in diesem Kontext irrelevante Feldeigenschaften unterdriickt werden.

2. Prozeduren werden erst ab IBM Informix ESQL/C 5.x unterstiitzt.
3. Dadie Spalten der Ergebnismenge von SPL-Prozeduren unbenannt sind, generiert FIX als Namen _spaltennummer.
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Die Interaktion wird hier gesteuert durch die Form der Argumente, die fir die SPL-Prozedur angegeben werden. Ana-
log zur select-Anweisung kann in der Argumentliste auf die Werte von Maskenfeldern Bezug genommen werden. Bei
Feld-Referenzen, die mit # eingeleitet sind, werden die in der Maske vorhandenen Werte als Argument Ubernommen,
fir mit ? eingeleitete Referenzen werden vor dem Aufruf der Prozedur die Maskenfelder! nacheinander zur Eingabe
angeboten und die abgefragten Werte als Argument verwendet.

Die spezielle Referenz ‘# ersetzt FIX durch einen ganzzahligen Wert, den die Prozedur auswerten kann, um zu erken-
nen, welche Daten zu beschaffen sind:
= 1-“interaktive Parameter sind nicht relevant” (entspricht Grundanweisung bei select):
FIX Ubergibt fur alle mit ? eingel eiteten Referenzen NULL als Argument;

» 2 -“interaktiv erfasste Parameter sind signifikant” (entspricht erweiterter Anweisung bei select):
FIX Ubergibt die erfassten Werte al's Argument.

Wird das Selo zur Satzsuche benutzt (vgl. Seite 214), Gbergibt FIX fur # den Wert 3 und fir mit ? eingel eitete Referen-
zen den Wert NULL .2

Ist die Datenmenge bestimmt, werden die gelesenen Sétze entsprechend den Formatangaben in der Beschreibungsdatei
im Selo-Window dargestellt. Passt die Ergebnismenge nicht in das Window, wird sie in mehrere Seiten aufgeteilt. Die
Eintrage einer Seite sind mit Kleinbuchstaben markiert. Markierung und Werte des angewahlten Satzes werden optisch
hervorgehoben (invers).

In Selos sind folgende Sondertasten zul&ssig:

kd CursorDown zum nachfolgenden Satz
ku CursorUp zum vorausgehenden Satz
kh Home zum ersten sichtbaren Satz
f8 KEYFIRST zum ersten Satz

fo KEYLAST zum letzten Satz

PU PageUp vorwarts bléttern

PD PageDown rickwarts blattern

f9 KEY SELECTION Auswahl neu starten

RT Return aktuellen Satz auswahlen
EN End Auswahl abbrechen

HP Help Hilfetext des Feldes anzeigen, zu dem das Selo gehért
g5 T HELP

gl REBUILD

sh Shell

Ein Satz kann auch durch Eingabe des Buchstabens ausgewahlt werden, mit dem er markiert ist; dabei wird nicht zwi-
schen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.

Werden keine Sétze gefunden, erfolgt eine Meldung und die Bearbeitung des Selos wird automatisch beendet, als ob
der Anwender die Taste EN gedriickt hétte.

Zum nicht interaktiven Einsatz von Selosvgl. Seite 214.

1. vgl. Fuf3note auf Seite 26.
2. Fur die Satzsuche wird i. Allg. ein weiterer Parameter zur Ubergabe des Suchwertes benétigt.

3. Die Pufferung der dargestellten Sétze tiberl&sst FIX der Datenbankschnittstelle, so dass beim Bléttern durch die Sétze stets neue
L eseoperationen erfolgen.
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Selos

FIX/Win, FIX/Web

Bel Einsatz von FIX/Win oder FIX/\Web kann ein Satz auch durch Anklicken mit der Maus ausgewahit werden.
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Choices

Choices sind Objekte, mit denen der Anwender eine Teilmenge aus vorgegebenen, beliebig strukturierten Werten aus-
zuwdhlen kann. Der Einsatz von Choices macht wie der von Selos meist nur Sinn in Verbindung mit einem Feld.

Abb. 7 Beispiel fur eine Choice

Typ

Lénge

Log. Bezug
Fel dname
Dat ent yp

Ei genschaften

Longval

Pr onpt
I conset

Auswahl
Def aul t
Must er

Prifroutine
Fel d- Li nk

Masken- Dat en
» mask 4 Nane  »AUFTR 4 Rahmentyp »frame. <
Feld-Daten 1 von 12
yauftr.aufnr-- - 4
>AU:TR7AU:NR ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 4
>Iong~~< NULL mn) Format »- - o 4
» 54»-4 Anzeige »-- -+ Zeile » 34 Spalte » 194
> T4REQURED- - - 4
—— styp
. AUNXT B L 4
CcopPY NOENT
> 14 VERI FY BEHIND |- 4
> NQJUVP RGTADJ
UPPER FI RSTUP
rselo--4| LOWER SPECI AL b 4
SR NODI SPL DBVUST
b 4| INVI SIBLE NOMOD 1
SR ZERO VALUED FI LLBLANK
> ASCI | ONLY

Wenn eine Choice aktiv wird, verwendet FIX je nach Vorgabe des Entwicklers die vorgefundene Datenmenge oder be-
stimmt die Datenmenge neu. FIX bringt die Choice automatisch am Bildschirm in den Vordergrund und zeigt am unte-
ren Bildschirmrand den zugehérigen Prompttext.

Die Elemente werden matrixformig angeordnet dargestellt. Passen nicht alle Elemente in das Window, zerlegt FIX sie
selbsténdig in mehrere Seiten (sofern der Platz ausreicht, erscheint dann eine Satzanzeige dhnlich der bei Mehrsatz-
Masken). Ausgewahlte Elemente werden am Bildschirm optisch hervorgehoben (invers).

Sofern die Anwendung nicht ein anderes Verhalten erzwingt, wird auf dem ersten Element positioniert.

Choices reagieren auf die Sondertasten

kd CursorDown
ku CursorUp
kh Home

f8 KEYFIRST
fo KEYLAST
PU PageUp

PD PageDown
kr CursorRight
kl CursorL eft
B Tab

BT Backtab
MD Mode

RT Return

ST Start

zum (vertikal) nachfolgenden Element
zum (vertikal) vorausgehenden Element
zum ersten sichtbaren Element

zum ersten Element

zum letzten Element

vorwarts bléttern

rickwarts bléttern

zum nachfolgenden Element der gleichen Zeile

zum vorausgehenden Element der gleichen Zeile

zum letzten Element der gleichen Zeile

zum ersten Element der gleichen Zeile

zwischen vertikalem und horizontalem Blé&ttern umschalten
aktuelles Element (de)selektieren

ale Elemente (de)selektieren
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Choices

CE Clear Entry Grundzustand herstellen

EN End Auswahl beenden

PL Pagel eft Auswahl abbrechen

HP Help Hilfetext des Feldes anzeigen, zu dem die Choice
gehort

g5 T HELP

gl REBUILD

sh Shell

Mit den Tasten ‘>" und ‘<’ kann ein Block von Elementen selektiert werden. Durch die Eingabe von al phanumerischen
Zeichen gelangt der Anwender zum nachsten Element, das mit diesem Zeichen (oder dieser Zeichenfolge) beginnt;
hierbei kann der Entwickler bestimmen, ob Grof3- und Kleinschreibung unterschieden wird.

FIX/Win, FIX/Web

Bei Einsatz von FIX/Wn oder FIX/Web kann ein Element auch durch Anklicken mit der Maus (de)sel ektiert werden.

Anbindung an Felder

Die Anbindung einer Choice an ein Feld kann auf dreierlei Art erfolgen:
= konventionell: der Anwender gelangt, wie bel Selos, nur durch Driicken der Taste f9 in die Choice,

= bevorzugt: jeder Besuch des Feldes fihrt, sofern es leer ist, aber einen Wert erfordert, automatisch zunéchst zu
einer Aktivierung der Choice; bei einem Abbruch der Bearbeitung oder einer missgliickten Ubernahme eines
Wertes in das Feld kann der Feldinhalt vom Anwender manuell bearbeitet werden,

= obligatorisch: FIX behandelt das Feld als “nicht betretbar”, d.h. der Anwender kann den Feldwert nur mittels
der Choice manipulieren.

Naheres hierzu finden Siein “Besuch eines Feldes’ auf Seite 208.
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6 Hilfetexte

FIX ermdglicht dem Entwickler - und teils auch dem Anwender -, auf einfache Weise zu jedem Menipunkt oder Feld
einen Hilfetext zu erstellen, der in der Anwendung auf Tastendruck abgerufen werden kann.

Ein Hilfetext kann aus nahezu beliebig vielen Seiten bestehen. Er erscheint in einem Window, das so hoch wie die

langste Seite und so breit wie die breiteste Seite ist, und wird nach Mdglichkeit so am Bildschirm platziert, dass das ak-
tuelle Element des aktiven Objekts nicht Uiberdeckt wird.

Abb. 8 Beispiel fur einen Hilfetext

HELP 1 von 1

Artikel gruppe

Il |n diesemFeld konnen keine manuel | en Eintréage
gemacht werden: Es ist durch Blattern ein Vert

auszuwéhl en.

Ei ne entsprechende Tast enbeschrei bung erscheint
in der Statuszeile.

ENDE

Kundenst anm |

Ko rektur i
ARTI KEL - STAWDATEN  (FIX-Demo-Bei spi el )

Artikel nummer: »1----4

Artikel gruppe »EIRSREEEN |

Bezei chnung rJever Pils. - .. 4

Preis ».---1.254 alter Preis »o---1.004
Lager Bestand »200- -4 M ndest bestand »200- - 4

| nf ormati onen und H nwei se
BdUp BdDn Seite vor/zuriick CntFl Tastenhilfe Ende RET beenden

Der Anwender kann seitenweise vorwarts und riickwaérts bléttern; dabei werden ihm die Nummer der aktuellen Seite
und die Gesamtzahl der Seiten angezeigt. Mit den Tasten RT oder EN verschwindet der Text wieder vom Bildschirm.

In Hilfetexten kdnnen folgende Tasten benutzt werden:

kh Home Zur ersten Seite

PD PageDown nachfolgende Seite

PU PageUp vorausgehende Seite

RT Return Hilfetext verlassen

EN End Hilfetext verlassen

HP Help Tastenbel egung anzeigen
g5 T HELP

gl REBUILD

sh Shell

Vor PD und PU kann ein Wieder holungsfaktor angegeben werden, etwa 5 PD fir “funf Seiten vorwarts’.

FIX/Win, FIX/Web

Hilfetexte reagieren nicht auf Klicken.

31



Hilfetexte

32



Felder

Felder konnen bei FIX nur as Elemente von Masken definiert werden. FIX hat von einem Feld im Wesentlichen fol-
gende Vorstellung:

Ein Feld besitzt
= einen Namen, der es - in Verbindung mit dem der Maske - Uber die ganze Anwendung hinweg eindeutig identi-
fiziert;
= einen Datentyp, der bestimmt, welche Art von Werten es aufnehmen kann. Die Feldtypen sind angelehnt an die
von relationalen Datenbanken unterstiitzten Basistypen,;

= enFormat bzw. eine Lange (1 < | < 2048), die angibt, wie viele Zeichenpositionen zur Darstellung und Eingabe
eines Feldwertes maximal zur Verfligung stehen. Format bzw. Lange miissen hinreichend sein, ale vorkommen-
den Werte fur das Feld aufnehmen zu kdnnen;

= einen Wert, der in einer Feld-Hostvariable abgelegt wird;
= eine Reihe von Eigenschaften, z.B. “rechtsbiindig” oder “nicht verdnderbar”. Eine Ubersicht der Eigenschaften
finden Siein “ Feldeigenschaften” auf Seite 44.

FIX kennt

s CHARACTER-Felder

= Wahrheitswert-Felder

= Semigrafik-Felder

= Numerische Felder

= Datum-Felder

= Zeitpunkt-Felder

= Zeitspannen-Felder
Bei allen Feldern unterstitzt FIX den Wert NULL (“undefiniert”). Relationale Datenbanken sehen NULL als Spalten-
wert vor, wenn keine logisch sinnvolle Angabe moglich ist oder der tatséchliche Wert zum Zeitpunkt der Anlage des
Datensatzes nicht zur Verfigung steht. Hierbei Gbernimmt FIX das Konzept von IBM Informix ESQL/C, einen bzgl.

des Datentyps der Hostvariable! zuldssigen, in der Praxis aber unwahrscheinlichen Wert als Kodierung fir NULL zu
verwenden, wodurch NULL ohne Einsatz von Indikatorvariablen? unterstiitzt werden kann. Mehr hierzu auf Seite 40.

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Feldtypen im Detail. Bei der Darstellung werden Grundkenntnisse von IBM
Informix ESQL/C vorausgesetzt.

1. Hostvariablen sind Programmvariablen, Uber die die Anwendung mit dem Datenbanksystem kommuniziert; esliefert die Spalten-
werte dort ab und Uibernimmt sie von dort.

2. Indikatorvariablen sind Programmvariablen, die gemél? dem SQL-Standard zusétzlich jeder Hostvariablen, die den Wert NULL
annehmen kann, zugeordnet werden miissen; vor dem Zugriff auf den Wert der Hostvariable muss dann jeweils die Indikatorvariab-
le inspiziert werden.
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Felder

1 CHARACTER-Felder (FXCHARTYPE)

FXCHARTY PE-Felder entsprechen dem Spaltentyp CHAR(n), wobei FIX die Lange auf maximal 2047 Zeichen be-
schrankt. Die Felder lassen a's Werte Zeichenfolgen fester Lénge Uber dem eingestellten Zeichenvorrat zu (vgl. Kapitel
40). Im Gegensatz zur Datenbank, bei der CHAR-Spalten sémtliche Zeichen enthalten kdnnen, erlaubt FIX in den Wer-
ten von CHARACTER-Feldern ausschliefdlich darstellbare Zeichen. Das Null-Zeichen (‘\0") beendet, sofern es vor-
kommt, den signifikanten Teil einer Zeichenfolge; es und ale nachfolgenden Zeichen werden vom Datenbanksystem
als Leerzeichen interpretiert. Folglich behandelt auch FIX Leerzeichen am Ende einer Zeichenfolge als Fillzeichen,
d.h. die Zeichenfolgen “abc ” und “abc” sind fir FIX équivalent.

Der Wert NULL wird nur optional unterstitzt.

FIX benutzt zur Speicherung der Werte von FXCHARTY PE-Feldern der L&nge n einen Bereich von n+1 Bytes, wobei
das letzte Byte ‘\O’ enthélt. Ein abzulegender Wert wird - mit Ausnahme von NULL - ggf. mit Leerzeichen auf n Zei-
chen aufgefillt oder auf n Zeichen verkirzt. Beim Vergleich von Werten sind nachgestellte Leerzeichen nicht signifi-
kant.

Eine besondere Bedeutung hat ‘\0" im ersten Byte. IBM Informix ESQL/C wie FIX verwenden dies a's Kodierung von
NULL. Die (C-)Strings" " und "" ergeben also verschiedene Werte: bei Ersterem handelt es sich um einen Leertext (n
Leerzeichen), bel Letzterem um NULL. Eine leere Zeichenfolge muss also immer mindestens aus einem Leerzeichen
bestehen.

FIX benutzt fur die Darstellung der nicht signifikanten FUll-Leerzeichen in der Regel ein spezielles Zeichen des alter-
nativen Zeichensatzes (vgl. Seite 271, Feldeigenschaft “FILLBLANK” auf Seite 45). Wenn das Feld NULL erlaubt,
wird jedoch mindestens ein Leerzeichen dargestellt, um optisch zwischen einer leeren Zeichenfolge und NULL unter-
scheiden zu kdnnen.

Enthalt der Wert eines Feldes ein unzuléssiges Zeichen, wird er durch eine Folge von ‘[0 wiedergegeben.

Bedienungsmodi

FIX verwendet bedingt durch seine Entstehungsgeschichte standardméfiig einen Overwrite-Modus, d.h. Zeicheneinga-
be manipuliert das Zeichen unter der Schreibmarke. Da dies bei grafischen Oberflachen untypisch ist, unterstiitzt FIX
seit Version 3.1.0 optional einen Insert-Modus. Wenn er aktiv ist, wird ein eingegebenes Zeichen vor der Position der
Schreibmarke eingefiigt. Ist kein Platz im Eingabepuffer vorhanden, ertdnt ein akustisches Signal und der Feldinhalt
bleibt unveréndert.

Wie der Insert-Modus aktiviert oder im Programm abgeschaltet wird, ist auf Seite 449 bzw. auf Seite 444 beschrieben.
Ist bei der Felderfassung der Insert-Modus aktiviert, besitzt die Taste Cl eine andere Bedeutung: mit ihr kann dann zwi-

schen Insert- und Overwrite-Modus hin und her geschaltet werden (vgl. aber die Ressource AllowToggleFieldinsert-
Mode auf Seite 447).

2 Wahrheitswert-Felder (FXTRUTHTYPE)

FXTRUTHTY PE-Felder korrespondieren zum Spaltentyp CHAR(1). Es sind Felder mit optionaler Unterstiitzung von
NULL, die, sofern sie nicht leer sind, nur die in den Variablen S _no und S_yes hinterlegten Zeichenwerte aufnehmen
konnen (S_noist mit ‘'n’, S yesmit *j’ vorbelegt). Sie dienen zur Erfassung von Wahrheitswerten: Der Wert S_no steht
far “Nein”, der Wert S_yesfur “Ja’, ein leeres Feld fur “undefiniert”. Diese Art von Feld wird haufig als Schalter ver-
wendet.

Die Darstellung der Werte S no und S_yes ist mittels der Umgebungsvariable FXTRUTH konfigurierbar (vgl. Ab-
schnitt 3 in Anhang A); voreingestellt sind ‘n’ und ‘j’. Besteht der Wert des Feldes aus einem unzulé&ssigen Zeichen,
wird er durch einen ‘0 wiedergegeben.
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Semigrafik-Felder (FXGRAPHICSTYPE)

3 Semigrafik-Felder (FXGRAPHICSTYPE)

FXGRAPHICSTY PE-Felder korrespondieren wie FXCHARTY PE-Felder zum Spaltentyp CHAR(n), wobei die Lange
ebenfalls auf maximal 2047 Zeichen beschrénkt ist. Die Felder lassen al's Werte Zeichencode-Folgen der Lénge n Uber
den Zeichencodes 32 bis 255 zu. Jeder Code steht flr das entsprechende FIX-Semigrafikzeichen (vgl. Kapitel 41). Ins-
besondere in Verbindung mit einem Frontend wie FIX/Wn, das frei definierbare Grafikzeichen erlaubt, kénnen mit ih-
nen “ Symbol” -Felder realisiert werden, bei denen der Anwender zwar keine Eingabe vornehmen, wohl aber aus vorge-
gebenen Symbolen wéhlen kann.

FIX benutzt zur Speicherung der Werte den C-Datentyp char[n], d.h. die Werte sind nicht mit ‘\Q" terminiert.

Der Wert NULL, der wie bei CHARACTER-Feldern kodiert ist, ist stets zulassig und wird durch ein vollstandig mit
Full-L eerzeichen besetztes Feld wiedergegeben.

Ein unzuldssiger Wert wird durch eine Folge von ‘[0 wiedergegeben.

4 Numerische Felder

Numerische Felder kénnen als Werte Zahlen aufnehmen. Alle numerischen Felder unterstiitzen den Wert NULL optio-
nal. NULL wird durch ein vollstdndig mit FUll-L eerzeichen besetztes Feld wiedergegeben.

Felder mit Formatangabe
Fir numerische Felder kdnnen Formate aus den Formatzeichen ‘+', *-", “(*, '), ‘00, *), '#, ‘&, '] angegeben werden

(zur Bedeutung der Formatzeichen vgl. IBM Informix ESQL/C-Dokumentation). Feldidnge und Genauigkeit ergeben
sich aus dem Format nach folgenden Regeln:

Vorkommastellen = Anzahl der Formatzeichen‘+', ‘-, ‘(’, ‘0, ‘#, ‘&’ links vom Dezimal punkt, vermindert um
1, sofern‘+’, *-’, oder ‘("im Format vorkommen
Nachkommastellen = Anzahl der Formatzeichen ‘+', ‘', ‘(", ‘00, ‘#, ‘&’ rechts vom Dezimalpunkt

Bei Formaten ohne Dezimalpunkt (Formatzeichen ‘.) wird hierbei von einem fiktiven Dezimal punkt am Ende des For-
mats ausgegangen.

Um die Position der Schreibmarke bei der Eingabe in ein Feld erkennbar zu halten und den auch fir die interne Funkti-
onsweise wichtigen Grundsatz zu gewahrleisten, dass die formatierte Zahlendarstellung nie weniger Zeichen alsdie C-
typische Notation benétigt, sind allerdings einige zustziche Einschrénkungen zu beachten:

» das Format muss eine Zahlendarstellung fester Lange liefern; diesist automatisch sichergestellt, da FI1X das For-
matzeichen ‘<’ nicht unterstiitzt. Mindestens ein Formatzeichen muss von ‘O verschieden sein.

= Die Anzahl der Vorkommastellen muss mindestens 1 betragen.

» Enthalt das Format einen Dezimalpunkt (Formatzeichen ‘'), so muss die Anzahl der Nachkommastellen min-
destens 1 betragen.

= Die Summe von Vor- und Nachkommastellen darf 32 nicht Ubersteigen.
Formatgerecht dargestellt werden kénnen neben NULL nur solche Werte, die sich innerhalb des durch das Format be-
stimmten Zahlenberei chs bewegen:
ABS(ROUND(Wert, Nachkommastellen)) < 10Vorkommastellen
Ist der Wert eines Feldes aufgrund des unzureichenden Formats nicht darstellbar, wird er durch eine Folge von ‘[0 wie-
dergegeben.
Hinweis

Das Formatzeichen ‘.’ (Dezimalpunkt) wird durch das in der Umgebungsvariablen FXRADIXCHAR angegebene Zei-
chen (Default ‘) wiedergegeben, das fur das Formatierzeichen *; (Tausender-Trennzeichen) verwendete Zeichen
hangt von dem als Dezimal punkt verwendeten Zeichen ab (vgl. Anhang A, Seite 521).
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Bei Anwendungen, die auch nicht formatierte numerische Felder enthalten, die den Dezimalpunkt stets durch ‘.’ wie-
dergeben, wird empfohlen, FXRADIXCHAR nicht abweichend vom Default zu setzen, um den Anwender nicht mit
unterschiedlichen Dezimal punkt-Darstellungen zu verwirren.

Felder ohne Formatangabe

Hier werden Zahlen in C-typischer Notation dargestellt. Altere FIX-Versionen stellten den Wert 0 generell nicht dar, da
0in der Praxis haufig mit “keine Angabe” gleichgesetzt wurde. Aus Kompatibilitatserwagungen wurde dieses Verhal -
ten beibehalten, jedoch mit zwei Ausnahmen:

= Wenn ein Feld den Wert NULL unterstiitzt, wird der Wert 0 stets durch Ziffern dargestellt; anderenfalls wéaren O
und NULL am Bildschirm nicht zu unterscheiden.

= Bei einem Feld, das den Wert NULL nicht zulésst, kann der Entwickler durch eine besondere Feldeigenschaft
(vdl. “ZERO_VALUED” auf Seite 45) ebenfalls erreichen, dass O durch Ziffern dargestellt wird.

Bei der Darstellung werden Vor- und Nachkommastellen durch einen Punkt getrennt; dem Punkt geht mindestens eine
Ziffer voraus. Wenn die Anzahl der Nachkommastellen nicht vorgegeben ist, werden bel linksbindiger Darstellung
Nullen am Ende ab der zweiten Stelle hinter dem Dezimalpunkt abgeschnitten, anderenfalls bleiben sie erhalten.

41 FXSHORTTYPE

FXSHORTTY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp SMALLINT. Der Wertebereich umfasst die gan-
zen Zahlen von -32767 bis +32767 und optional NULL. FIX benutzt zur Speicherung der Werte den C-Datentyp short.

Felder ohne Formatangabe

Ist der Wert eines Feldes aufgrund der zu geringen Feldlange nicht darstellbar, wird er durch eine Folge von ‘O wieder-
gegeben.

4.2 FXLONGTYPE

FXLONGTY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp INTEGER oder SERIAL. Der Wertebereich um-
fasst die ganzen Zahlen von -2147483647 bis +2147483647 und optional NULL. FIX benutzt zur Speicherung der
Werte den C-Datentyp long.

Felder ohne Formatangabe

Ist der Wert eines Feldes aufgrund der zu geringen Feldlange nicht darstellbar, wird er durch eine Folge von ‘O wieder-
gegeben.

4.3 FXFLOATTYPE

FXFLOATTY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp SMALLFLOAT. Der Wertebereich umfasst ein-
fach genaue Gleitkommazahlen (ca. 7 exakte Ziffern, Intervall plattformabhéngig) und optional NULL. FIX benutzt zur
Speicherung der Werte den C-Datentyp float.

Felder ohne Formatangabe

Es werden 0 bis 9 Nachkommastellen (Voreinstellung: 3) unterstiitzt. Ist der Wert eines Feldes aufgrund der zu gerin-
gen Feldlange nicht darstellbar, wird zundchst versucht, (ggf. bis zur néchsten ganzen Zahl) zu runden, reicht die Feld-
lé&nge auch dafur nicht aus, wird er durch eine Folge von ‘O wiedergegeben.
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44 FXDOUBLETYPE

FXDOUBLETY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp FLOAT. Der Wertebereich umfasst doppelt ge-
naue Gleitkommazahlen (ca. 14 exakte Ziffern, Intervall plattformabhangig) und optional NULL. FIX benutzt zur Spei-
cherung der Werte den C-Datentyp double.

Felder ohne Formatangabe

Es werden 0 bis 9 Nachkommastellen (Voreinstellung: 3) unterstiitzt. Ist der Wert eines Feldes aufgrund der zu gerin-
gen Feldlange nicht darstellbar, wird zundchst versucht, (ggf. bis zur néchsten ganzen Zahl) zu runden, reicht die Feld-
l&nge auch dafiir nicht aus, wird er durch eine Folge von ‘0 wiedergegeben.

45 FXMONEYTYPE

FXMONEYTY PE-Felder benutzt FIX fir den IBM Informix-Spaltentyp MONEY (p) mit p < 32. Der Wertebereich
umfasst doppelt genaue Gleitkommazahlen (ca. 14 exakte Ziffern, Intervall plattformabhéngig) und optional NULL.
Die Verwendung des C-Datentyps double dient zur Wahrung der Kompatibilitat mit friheren Versionen.

Felder ohne Formatangabe

Die Darstellung beinhaltet kein Wéahrungszeichen und erfolgt rechtsbiindig mit genau 2 Nachkommastellen. Ist der
Wert eines Feldes aufgrund der zu geringen Feldlange nicht darstellbar, wird er durch eine Folge von ‘0 wiedergege-
ben.

4.6 FXDECIMALTYPE

FXDECIMALTY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp DECIMAL (p) mit p < 32. Der Wertebereich
umfasst Gleitkommazahlen mit max. 32 signifikanten Ziffern und Absolutbetrag zwischen 10128 und 10'%6. FIX be-
nutzt zur Speicherung der Werte den C-Datentyp dec t.

Felder ohne Formatangabe

Eswerden 0 bis 9 Nachkommastellen (Voreinstellung: 3) unterstiitzt. Die Darstellung erfol gt rechtsbiindig. Ist der Wert
eines Feldes aufgrund der zu geringen Feldlange nicht darstellbar, wird zundchst versucht, (ggf. bis zur néchsten gan-
zen Zahl) zu runden, reicht die Feldlénge auch dafur nicht aus, wird er durch eine Folge von ‘[0 wiedergegeben.

5 Datum-Felder (FXDATETYPE)

FXDATETY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp DATE, d.h. sie kdnnen einen bestimmten Tag im
Zeitraum 01.01.0001 bis 31.12.9999 beschreiben. Der Wert NULL ist stets zulassig und wird durch ein vollstandig mit
Fill-Leerzeichen besetztes Feld wiedergegeben.

Analog zu IBM Informix wird ein Datum im C-Datentyp long gespeichert als Abstand in Tagen zum 31.12.1899. So
sind, neben der Kodierung des Wertes NULL (-2147483648), lediglich Werte zwischen -693594 und 2958464 sinnvoll.

FIX unterstiitzt verschiedene Darstellungen fir Datumswerte, die - in Verbindung mit dem Wert der Umgebungsvariab-
le FXDATE (vgl. Abschnitt “ Datum (FXDATETY PE)” auf Seite 521) - aus der Feldlange abgeleitet werden:

= Lange 10 - Tag, Monat und vierstelliges Jahr mit Trennzeichen (gewdhnlich “dd.mm.yyyy”)
Diese Felder kdnnen alle legalen Datumswerte darstellen.
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Lange 7 - Monat und vierstelliges Jahr mit Trennzeichen (gewohnlich “mm/yyyy”)

Diese Felder kdnnen nur solche Datumswerte darstellen, die dem ersten (bzw. in Verbindung mit der Feldeigen-
schaft UPPER, dem letzten) Tag eines Monats entsprechen (Periode).

Lange 8 - Tag, Monat und zweistelliges Jahr mit Trennzeichen (gewohnlich “dd.mm.yy”)

Diese Felder konnen nur solche Datumswerte darstellen, die im aktuellen 100-Jahre-Zeitraum? liegen.

Lange 6 - Tag, Monat und zweistelliges Jahr ohne Trennzeichen (gewohnlich “ddmmyy”)
Diese Felder kdnnen nur solche Datumswerte darstellen, die im aktuellen 100-Jahre-Zeitraum?® liegen.

Lange 5 - Monat und zweistelliges Jahr mit Trennzeichen (gewohnlich “mm/yy”)

Diese Felder kdnnen nur solche Datumswerte darstellen, die dem ersten (bzw. in Verbindung mit der Feldeigen-
schaft UPPER, dem |etzten) Tag eines Monats entsprechen und im aktuellen 100-Jahre-Zeitraum? liegen (Perio-
de).

Ein Wert, der den obigen Bedingungen nicht gentigt, wird durch eine Folge von ‘0 wiedergegeben.

Bei der Konversion von der textuellen Darstellung in einen Wert sollte beachtet werden, dass

Ubersicht

Beispiel

fur dd, mm, yy 1 oder 2 Ziffern, fUr yyyy 1 bis 4 Ziffern angegeben werden kénnen,
eine zweistellige Jahresangabe auf den aktuellen 100-Jahre-Zeitraum bezogen wird,

bei Formaten ohne Tageskomponente (Langen 5 und 7) das Datum des ersten (bzw. in Verbindung mit der Feld-
eigenschaft UPPER, des |etzten) Tages des angegebenen Monats und Jahres hinterlegt wird,

der Wert NULL hinterlegt wird, wenn die Darstellung ausschlief3lich Leerzeichen enthdlt.

Feldlange kleinster Wert groéRter Wert

10 01.01.0001 31.12.9999

7 01.01.0001 01.12.9999 sofern erster Tag des Monats
7,UPPER  31.01.0001 31.12.9999 sofern letzter Tag des Monats
8 01.01.1969 31.12.2068 2

6 01.01.1969 31.12.2068

5 01.01.1969 01.12.2068 sofern erster Tag des Monats
5, UPPER  31.01.1969 31.12.2068 sofern letzter Tag des Monats
Feldlange Wert = 21069 Wert = 33662 Wert = 36525

10 04.10.1957 29.02.1992 01.01.2000

7 (I (D 01/2000

7,UPPER  [Im 02/1992 (I

8 ([ 29.02.92 01.01.00

6 (D 290292 010100

5 (I [m 01/00

5, UPPER [l 02/92 (I

1. Der aktuelle 100-Jahre-Zeitraum ist, wenn nicht anders definiert, der Zeitraum vom 01.01.1969 bis 31.12.2068. Siehe hierzu auch
Seite 446.

2. bei Standardwert fir den 100-Jahre-Zeitraum
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6 Zeitpunkt-Felder (FXDTIMETYPE)

FXDTIMETY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp DATETIME ... TO .... Der Wertebereich sind
Zeitpunkte. Ein Zeitpunkt wird durch Angabe von Jahr, Monat, Tag, Stunde, Minute, Sekunde und Sekundenbruchteil
bzw. eines zusasmmenhadngenden Ausschnitts dieser Komponenten beschrieben. Zur Speicherung von DATETIME-
Werten benutzt FIX den C-Datentyp dtime _t. Dieser beinhaltet einen Qualifier, der die zum Wert beitragenden Kom-
ponenten spezifiziert.

Ein FEXDTIMETY PE-Feld kann alerdings nur solche Zeitpunkte als Wert annehmen, die ausschliefdlich jene Kompo-
nenten umfassen, die in seinem Format enthalten sind. Das Format setzt sich aus Formatsegquenzen fir die einzelnen
Komponenten zusammen. Zwischen den Formatsequenzen kann maximal ein Trennzeichen angegeben werden.

Komponente Formatsequenz mogliche Werte

Jahr yyyy bzw. yy 0001 - 9999

bzw. zweistellige Jahreszahl im aktuellen
100-Jahre-Zeitraum

Monat mm 01-12
Tag dd 01-31
Stunde hh 00 - 23
Minute nn 00-59
Sekunde SS 00 -59

Sekundenbruchteile werden nicht unterstitzt.

Zu je zwel enthaltenen Komponenten miissen auch ale dazwischenliegenden Komponenten vorkommen, und jede
Komponente darf hochstens einmal vorkommen.

Wird eines der Formatzeichen statt in Klein- in Grof3schrift angegeben, so wird die betreffende Komponente mit fuh-
renden Nullen dargestellt, anderenfalls nicht. Als Trennzeichen kann jedes Zeichen mit Ausnahme von ‘y’, ‘'m’, ‘d’,
‘W, ‘n” und ‘s’ (in Grof3- oder Kleinschrift) verwendet werden.

Der Wert NULL ist stets zuléssig und wird durch ein vollsténdig mit Full-Leerzeichen besetztes Feld wiedergegeben.

Ein unzuldssiger Wert wird durch eine Folge von ‘[0 wiedergegeben.

7 Zeitspannen-Felder (FXINVTYPE)

FXINVTY PE-Felder entsprechen dem IBM Informix-Spaltentyp INTERVAL ... TO .... Der Wertebereich umfasst
vorzeichenbehaftete Zeitspannen. Eine Zeitspanne wird entweder durch eine Anzahl von Jahren und Monaten oder
durch eine Anzahl von Tagen, Stunden, Minuten, Sekunden und Sekundenbruchteilen bzw. durch einen zusammenhén-
genden Ausschnitt der jeweiligen Komponenten beschrieben. Zur Speicherung von INTERVAL-Werten benutzt FIX
den C-Datentyp intrvl_t. Dieser beinhaltet einen Qualifier, der die zum Wert beitragenden Komponenten spezifiziert.

Ein FXINVTY PE-Feld kann allerdings nur solche Zeitspannen als Wert annehmen, die ausschliefdlich jene Komponen-
ten umfassen, die in seinem Format enthalten sind. Das Format setzt sich aus Formatsequenzen fiir die einzelnen Kom-
ponenten zusammen, denen optional ein ‘+' oder ‘-’ vorausgehen kann. Die Sequenzen miissen absteigend geordnet
sein. Wahrend die Sequenz an erster Stelle aus ein bis neun Formatzei chen bestehen kann, miissen alle weiteren aus ex-
akt zwei Formatzei chen bestehen. Zwischen den Sequenzen kann optional ein Trennzeichen angegeben werden.

Komponenten Formatsequenzen mdgliche Werte,

(absteigend geordnet) an 1. Pos. an folg. Pos. wenn nicht erste Komponente
Anzahl Jahre y...y

Anzahl Monate m...m mm 00-11
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Anzahl Tage d...d

Anzahl Stunden h...h hh 00 - 23
Anzahl Minute n...n nn 00 - 59
Anzahl Sekunden S...s Ss 00-59

Sekundenbruchteile werden nicht unterstitzt.

Zu je zwel enthaltenen Komponenten miissen auch ale dazwischenliegenden Komponenten vorkommen, und jede
Komponente darf hochstens einmal vorkommen.

Wird eines der Formatzeichen statt in Klein- in Grof3schrift angegeben, so wird die betreffende Komponente mit fh-
renden Nullen dargestellt, anderenfalls nicht. Als Trennzeichen kann jedes Zeichen mit Ausnahme von ‘y’, ‘m’, ‘d’,
‘h, *n’ und ‘s’ (in Grol3- oder Kleinschrift) verwendet werden.

Beginnt das Format mit dem Formatzeichen ‘+', wird an dieser Position stets das Vorzeichen des Wertes (‘+', *-") ange-
zeigt, bei dem Formatzeichen ‘-’ wird bei einem positiven Wert statt ‘+' ein‘ ’ verwendet. Ist keines der beiden For-
matzeichen angegeben, unterstiitzt das Feld nur vorzeichenlose Werte.

Der Wert NULL ist stets zuléssig und wird durch ein vollsténdig mit Full-Leerzeichen besetztes Feld wiedergegeben.

Ein unzuldssiger Wert wird durch eine Folge von ‘[0 wiedergegeben.

8 NULL-Werte

8.1

8.2

NULL-Werte bei IBM Informix ESQL/C

IBM Informix unterstiitzte bis Version 5.x keine expliziten Defaultwerte fir Tabellenspalten und belegte beim Anlegen
von Sétzen Spalten, fir die kein Wert angegeben wurde, mit NULL; wenn eine Spalte den Wert NULL nicht zulief3,
war die Angabe eines Wertes zwingend erforderlich. Letzteres hatte zur Folge, dass die Eigenschaft ‘NOT NULL' von
Entwicklern nur ungern vergeben wurde.

IBM Informix ESQL/C kann den Wert NULL nicht nur - dem SQL-Standard entsprechend - durch eine zusétzliche In-
dikatorvariable ausdriicken, sondern auch in der eigentlichen Hostvariablen; hierzu ist ein hinsichtlich der Wirtssprache
C zuléssiger Wert der Variablen als Darstellung von NULL festgelegt (vgl. Seite 33). Mittels zweier Funktionen der
ESQL/C-Library (risnull() bzw. rsetnull()) kann eine Hostvariable auf NULL abgefragt oder ihr NULL zugewiesen
werden.

Das Lesen von Spalten, die NULL enthalten kénnen, ist auch ohne Indikatorvariablen méglich. Die Hostvariable ent-
halt, ist der Spaltenwert NULL, anschlief3end einen Wert, fir den risnull() das Ergebnis 1 (d.h. ‘gleich NULL') liefert.
Irgendwel che Operationen auf dem Wert sind in diesem Fall nicht sinnvoll.

Allerdings wird diese Kodierung von NULL im Bedingungsteil von SQL-Anweisungen (where-Klausel) nicht as
NULL behandelt. Bei der Suche nach NULL miissen die Formulierungen ‘column IS NULL' oder ‘column IS NOT
NULL’ verwendet werden, ‘column = :var’ mit einer Hostvariable, die den Wert NULL enthdlt, funktioniert nicht.

NULL-Werte bei FIX

Bei dlteren Versionen erlaubte FIX den Wert NULL nur bel Datum-Feldern und setzte bei allen anderen Feldtypen still-
schweigend voraus, dass eine Anwendung nicht zwischen NULL und der Zahl 0 bzw. einem Leerstring differenzieren
wollte, genauer, Letztere wurden in der logischen Bedeutung von NUL L behandelt. Beispiel sweise wurden numerische
Felder generell mit 0 vorbelegt und der Wert 0 wurde, da als “ nicht gehaltvoll” betrachtet, nicht angezeigt. Aus der Da-
tenbank gelesene NUL L-Werte wurden beim Ablauf des Programms u.U. in 0 bzw. “ " umgesetzt.
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Obwohl diese Praxis von Anwendungen wohl weiterhin héufig beibehalten werden wird, unterstiitzt FIX NULL seit
lé&ngerem in einer Weise, die einen guten Kompromiss hinsichtlich der Kompatibilitét zu &lteren Anwendungen und den
Anforderungen neuerer Anwendungen bildet. Der Bedeutung wegen sind in den folgenden Abschnitten die mit NULL
verbundenen Probleme noch eéinmal kompakt zusammengestellt.

CHARACTER-, Wahrheitswert- und numerische Felder kénnen optional die Eigenschaft “Wert kann NULL sein”
erhalten.

Durch die nur optionale NULL-Unterstiitzung bei Feldern wird bezweckt, dass bestehende Anwendungen weitgehend
ohne Moadifikationen auch mit neueren FIX-Versionen ablaufen kénnen.

Bei Feldern, die NULL nicht unterstiitzen, bleibt ein aus der Datenbank in die Hostvariable gelesener NULL-Wert wie
bisher, solange ihn FIX nicht als Feldwert bearbeitet, erhalten; spétestens beim ersten wrktoinfo() wird er konvertiert.
Wird andererseits NUL L als Wert zugelassen, hat das folgende Konsequenzen:

= Ein Loschen des Feldes (interaktiv oder per Programm) wird als Zuweisung von NULL behandelt.

= DasFeld gilt nur dann als leer, wenn es den Wert NULL enthélt.

= Bei der Konversion Zeichenkette - Wert ergibt ein Leerstring (*”) NULL. Insbesondere werden Felder ohne
expliziten Defaultwert mit NULL vorbelegt. Bei FXTRUTHTY PE-Feldern wird “ ” (ein Leerzeichen), bei FX-
DATETYPE-, FXDTIMETYPE und FXINVTY PE-Feldern eine nur aus L eerzeichen bestehende Zeichenkette
wie“” behandelt.

= Bei numerischen Feldern wird NULL durch ein vollsténdig mit Fiillzeichen besetztes Feld dargestellt, O immer
durch Ziffern.

Bei CHARACTER- und Wahrheitswert-Feldern wird NULL durch ein vollstandig mit Fillzeichen besetztes
Feld dargestellt, eine leere Zeichenfolge durch mindestens ein Leerzeichen.

= Ein Feld, das NULL-Werte zul&sst, verliert diese Eigenschaft, solange es zur Erfassung von Parametern fur die
Selosuche benutzt wird; dies gilt nicht fir Datum- und Zeitpunkt-Fel der.t

Bei der Selo-Auswahl bleiben NULL-Werteim ausgewdahlten Satz im Selo-eigenen Puffer erhalten.

= Erfolgt die Ubernahme eines Spaltenwertes in ein Feld, das NULL-Werte nicht zulésst, durch FIX (d.h. auf-
grund einer Angabe in der Beschreibungsdatei, durch Aufruf von fputselo()), so wird ein angelieferter NULL-
Wert automatisch nach * ” bzw. O konvertiert.

Die Routine fx_selo_fld_adr() hingegen gibt ggf. einen Zeiger auf eine Speicherfléache zuriick, an der der Wert
NULL steht; hier muss die Anwendung die Ubernahmein ein Feld selbst geeignet gestalten.

= NULL-Werte werden im Selo durch eine formatabhangige Anzahl von L eerzeichen dargestellt.

Beim Vergleich von Werten werden NULL-Werte als zueinander gleich und kleiner als alle anderen Werte behan-
delt.

Beim Erstellen von Satzmengen bleiben NUL L -Werte zunéchst erhalten.

Benutzt eine Anwendung Felder mit NULL-Unterstlitzung, so ist zu beachten:

= Arithmetische oder stringverarbeitende Operationen kénnen nur dann auf Feld- bzw. Hostvariablenwerte ange-
wendet werden, wenn diese ungleich NULL sind.

» Felder oder Hostvariablen mit Wert NULL sind in where-Bedingungen von SQL-Anweisungen nicht zul&ssig.

1. Die wiirde genauso fir FXGRAPHICSTY PE-Felder gelten, die jedoch sowieso nicht als Parameter bei der Selosuche in Frage
kommen.
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Zum Test, ob der Wert eines Feldes bzw. einer Variablen NULL ist, bietet FIX die Funktionen f_isnull() und fxisnull()
an.

9 Besonderheiten bei der Felderfassung

Felder mit obligatorischer Choice

Hier kann der Feldwert nur durch eine Auswahl mittels einer Choice verandert werden, das Feld selbst wird a's nicht
betretbar behandelt. Mehr hierzu auf Seite 208.

Felder mit Wertvorgabe

Hier kann keine direkte Eingabe erfolgen. Vielmehr kann der Anwender mit der Leertaste und der Taste ‘+' vorwarts,
mit der Taste ‘-’ rickwaérts durch vom Entwickler vorgegebene Werte bléttern. Buchstaben oder Ziffern blattern - mit
Ausnahme von Feldern mit Formatangabe und Semigrafik-Feldern - zum néchsten Wert, der mit diesem Zeichen be-
ginnt, wobei nicht zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden wird.

CHARACTER-Felder

Unterstiitzt das Feld den Wert NULL nicht, wird ein leeres Feld behandelt wie eines, das ein Leerzeichen enthélt.

Wahrheitswert-Felder

Unterstiitzt das Feld den Wert NULL nicht, wird ein leeres Feld behandelt wie eines, das ein Leerzeichen enthalt.

Der Anwender kann nur die Zeichen ‘n’ und ‘j’ (bzw. die in der Umgebungsvariable FXTRUTH spezifizierten Klein-
buchstaben), die dazu korrespondierenden Grof3buchstaben (sie werden automatisch in Kleinbuchstaben konvertiert)
und‘ ’ eingeben. ‘n’ ergibt denin S no, ‘j’ denin S _yes hinterlegten Wert, * * entspricht einem L éschen des Feldes.

Semigrafik-Felder

Hier kann keine direkte Eingabe erfolgen. Existiert eine Wertvorgabe, verhalten sich die Felder wie oben beschrieben,
ansonsten wie ein Feld mit der Eigenschaft NOMOD (vgl. “Feldeigenschaften” auf Seite 44).

Numerische Felder

Unterstiitzt das Feld den Wert NULL nicht, behandelt FI1X ein leeres Feld wie eines mit dem Wert 0.

Felder mit Formatangabe

Fir die Bearbeitung wird der numerische Wert in eine interne Reprasentation “ entpackt”, die eine einfache Manipulati-
on und formatierte Darstellung ermdglicht. Es werden zwei Erfassungsmodi unterschieden.

Im ersten, der bel FXMONEY TY PE-Feldern zum Einsatz kommt (vgl. aber B_numeric_logic auf Seite 440), beginnt
die Felderfassung am rechten Rand (Schreibmarke rechts neben dem Feld). Bel Eingabe einer Ziffer werden die bereits
vorhandenen - evtl. tUber den Dezimalpunkt - nach links geschoben und die Ziffer wird an der freiwerdenden Position
eingefiigt. Beim Driicken der Taste ‘.’ (oder ‘,') werden alle Ziffern vor den Dezimal punkt geschoben und die Schreib-
marke wechselt zur ersten Nachkommastelle. Befindet sich die Schreibmarke nicht rechts vom Feld, so wird bei Einga-
be einer Ziffer das Zeichen unter der Schreibmarke Uberschrieben und die Schreibmarke nach rechts versetzt.
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Im zweiten Modus, der bei allen anderen Feldtypen benutzt wird (vgl. aber B_numeric_logic auf Seite 440), beginnt
die Felderfassung auf der Einer-Position. Bel Eingabe einer Ziffer werden die Ziffern links neben und an der aktuellen
Position nach links geschoben und die Ziffer an der aktuellen Position eingefiigt; die Ziffern zur Rechten bleiben erhal-
ten. Beim Driicken der Taste ‘.’ oder *, wechselt die Schreibmarke zur ersten Nachkommastelle (nicht bei FXSHORT-
TYPE- und FXLONGTY PE-Feldern). Befindet sich die Schreibmarke Uber einer Nachkommastelle, so wird bei
Eingabe einer Ziffer das Zeichen unter der Schreibmarke Uberschrieben und die Schreibmarke nach rechts versetzt.

Ein Vorzeichenwechsel durch Driicken der Taste ‘-’ ist nur moglich, wenn das Format des Feldes ein Vorzeichen bein-
haltet (vgl. aber auch “UPPER” auf Seite 44).

DL I6scht das Zeichen links neben, CD das Zeichen unter der Schreibmarke. Die Tasten WD, Cl, BT und TB werden
nicht unterstiitzt und |6sen lediglich ein akustisches Signal aus.

Felder ohne Formatangabe

Hier kénnen nur Ziffern und, bei Feldern mit Typ FXFLOATTY PE, FXDOUBLETY PE, FXMONEY TY PE und FX-
DECIMALTY PE, ein Dezimal punkt eingegeben werden. Zur Eingabe des Dezimal punktes konnen die Tasten ‘.’ und *;
benutzt werden (dargestellt wird aber in jedem Fall ein Punkt). Die Taste ‘-’ vertauscht das VVorzeichen.

Enthélt ein FXMONEY TY PE-Feld keinen Dezimal punkt, fasst FI1X den Wert al's Pfennigbetrag auf und setzt beim Ver-
lassen des Feldes den Dezimalpunkt selbstandig (siehe aber Programmeschalter -DM).

Fihrende Nullen werden bei der Darstellung nicht unterstiitzt.

FXDATETYPE-Felder

Bei der Eingabe kdnnen zur Abgrenzung der Bestandteile aul3er ‘. alle Satzzeichen des Zeichensatzes 1SO 646:1983
verwendet werden; dargestellt werden abhéngig von der Feldldnge ‘. und
‘[ (bzw. die in der Umgebungsvariable FXDATE spezifizierten Trennzeichen).

Eine nur aus Trennzeichen bestehende Eingabe ersetzt FIX bel Verlassen des Feldes durch das aktuelle Datum; nur bei
der Komponentenabfol ge Tag-Monat-Jahr wird ein unvollstandiges Datum mit dem aktuellen Monat und/oder Jahr auf-
gefillt.

FXDATETY PE-Felder unterstiitzen stets den Wert NULL.

FXDTIMETYPE-Felder

Die Eingabe in ein FXDTIMETY PE-Feld erfolgt komponentenweise. Bel Betreten des Feldes steht die Schreibmarke
am linken Rand der ersten Komponente. Der Inhalt der aktuellen Komponente kann (von links nach rechts fortschrei-
tend) erfasst oder manipuliert werden.

Ein Wechsel zur néchsten Komponente findet automatisch statt, wenn die letzte Position einer Komponente beschrie-
ben wird. Daneben kann durch Eingabe eines im Format enthaltenen Trennzeichens in die unmittelbar rechts von die-
sem Trennzeichen liegende Komponente gewechselt werden. Voraussetzung fir einem Komponentenwechsel ist in
beiden Fallen, dass die aktuelle Komponente einen glltigen Inhalt hat.

Wie bei FXDATETY PE-Feldern wird eine zweistellige Angabe bel einer vierstelligen Jahres-Formatsequenz auf den
aktuellen 100-Jahre-Zeitraum bezogen.

FXDTIMETY PE-Felder unterstiitzen stets den Wert NULL.

FXINVTYPE-Felder

Die Eingabe in ein FEXINVTY PE-Feld erfolgt komponentenweise. Bei Betreten des Feldes steht die Schreibmarke am
rechten Rand der ersten Komponente. Der Inhalt der aktuellen Komponente kann (bei der ersten Komponente nach
links schiebend, sonst von links nach rechts fortschreitend) erfasst oder manipuliert werden.

Ein Wechsel zur nadchsten Komponente findet automatisch statt, wenn, bei der ersten Komponente, die Komponente
voll ist, bzw. wenn, bei den weiteren Komponenten, die letzte Position der Komponente beschrieben wird. Daneben
kann durch Eingabe einesim Format enthaltenen Trennzeichensin die unmittelbar rechts von diesem Trennzeichen lie-
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gende Komponente gewechselt werden. Voraussetzung fir einem Komponentenwechsel ist in beiden Féllen, dass die
aktuelle Komponente einen glltigen Inhalt hat.

Die Taste ‘-' bewirkt nur dann einen Vorzeichenwechsel, wenn rechts von der aktuellen Komponente als Trennzeichen
kein Bindestrich mehr vorkommt. Voraussetzung ist ferner, dass das Format des Feldes ein Vorzeichen beinhaltet (vgl.
aber auch “UPPER” auf Seite 44).

FXINVTY PE-Felder unterstiitzen stets den Wert NULL.

10 Feldeigenschaften

FIX kennt folgende Feldeigenschaften:

NODI SPL
Das Feld wird nicht dargestellt und kann nicht betreten werden.

SPECIAL
Die Feldbegrenzer werden nicht dargestellt.

INVISIBLE
Der Feldinhalt wird durch Leerzeichen dargestellt und bleibt so verborgen.

RGTADJ
Der Feldinhalt wird rechtsbiindig ausgerichtet.

Bei Feldern mit Formatangabe ist diese Eigenschaft unzuldssig.

NOENT
Das Feld kann nicht betreten werden.

NOMOD

Der Feldwert kann nicht verandert werden.

BEHIND
Bei Betreten des Feldes wird die Schreibmarke hinter das letzte Nicht-Leerzeichen platziert.

Bei Feldern mit Formatangabe ist diese Eigenschaft unzuldssig.

ASCIIONLY
CHARACTER-Felder: bei der Eingabe werden nur ASCII-Zeichen akzeptiert.

UPPER

typabhangig:

CHARACTER-Felder: bel der Eingabe werden Buchstaben in Grof3schreibung umgewandelt.

Numerische Felder, FXINVTY PE-Felder: das Vorzeichen kann nicht gewechselt werden.!

FXDATETY PE-Felder ohne Tag-Bestandteil: der Wert représentiert statt des Ersten den Letzten des Monats.
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FIRSTUP

CHARACTER-Felder: bei der Eingabe wird ein Buchstabe am Anfang des Feldinhalts in Grof3schreibung umgewan-
delt.

LOWER
CHARACTER-Felder: bei der Eingabe werden Buchstaben in Kleinschreibung umgewandelt.

FILLBLANK

CHARACTER-Felder: nicht signifikante Leerzeichen am Ende werden gewdhnlich durch Fill-L eerzeichen wiederge-
geben. Mit der Eigenschaft FILLBLANK kann erreicht werden, dass stattdessen ein gewohnliches Leerzeichen benutzt
wird. Diesist eine rein optische Eigenschaft; eine solche Stelleim Feld ist nach wie vor nicht signifikant.

Auf die Darstellung des Wertes NULL hat diese Eigenschaft keinen Einfluss: hier wird die Defaultdarstellung benutzt,
da anderenfalls NULL nicht von einem Leertext zu unterscheiden wére.

ZERO_VALUED

Numerische Felder: Bei Feldern ohne Formatangabe, die NULL nicht unterstiitzen, wird durch die Feldeigenschaft
ZERO_VALUED erreicht, dass, wenn die C-Variable eines Feldes den Wert O besitzt, als dessen textuelle Darstellung
“0" (typgerecht formatiert) produziert wird.> Enthalt ein solches Feld bei Abschluss der Felderfassung nur Filll zeichen,
so wird, bevor weitere Priifungen stattfinden, “0” (typgerecht formatiert) hineingeschrieben. Daher ist die Eigenschaft
REQUIRED stets erflillt.

Bei Feldern mit Formatangabe ist diese Eigenschaft unzulssig.

AUNXT
Das Feld wird beim Beschreiben der |etzten Position automatisch verlassen.

Bei Feldern mit Formatangabe ist diese Eigenschaft unzul&ssig.

VERIFY

Beim Versuch, das Feld zu verlassen, wird der Feldinhalt gel 6scht und muss, damit das Feld verlassen wird, ein zweites
Mal eingegeben werden. Dies ist allerdings nur dann nétig, wenn sich irgendwann zwischen Betreten und Verlassen
des Feldes aufgrund einer Eingabe des Anwenders der Inhalt des Feldes verandert hat.

REQUIRED
Das Feld kann nicht leer verlassen werden.

Ein numerisches Feld mit Formatangabe gilt als leer, wenn - bei NULL-Unterstiitzung - die Darstellung nur aus Fll-
L eerzeichen besteht bzw. wenn - ohne NUL L-Unterstiitzung - keine Ziffernposition eine von 0 verschiedene Ziffer ent-
halt.

DBMUST

Der Feldinhalt mussin der Datenmenge des zugeordneten Auswahl-Objektes (Selo, Choice) enthalten sein. Mehr hier-
zu auf Seite 214.

1. Diese Eigenschaft wird manchmal genutzt, um die Eingabe negativer Wertein leere Felder zu verhindern.

1. Gegenwartig “erben” Feld-Links sowie die korrespondierenden Felder aus Varianten diese Eigenschaft, da sie nur eine gemeinsa-
me info-K omponente besitzen.
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COPY

Der vormalige Feldinhalt wird in neu angel egte Sétze Ubernommen.

NOJUMP

Das Feld kann im Turbomodus nicht Ubersprungen werden.

Einige Eigenschaften werden nicht bei alen Feldtypen unterstiitzt bzw. werden von FIX automatisch vergeben; bei Fel-
dern mit Formatangabe sind in der nachfolgenden Ubersicht aufgefiihrten Eigenschaften nicht zul&ssig bzw. ergeben
sich aus dem Format (UPPER):

CHAR | TRUTH GFT'QQH SFOO,\'E’ FSSGT/ MONEY ?AEE' DATE
BLE
AUNXT auto nein nein nein
BEHIND nein nein nein nein
RGTADJ nein nein nein auto auto nein
ASCIIONLY nein nein nein nein nein nein nein
LOWER auto nein nein nein nein nein nein
UPPER nein nein nur Peri-
ode
FIRSTUP nein nein nein nein nein nein nein
FILLBLANK nein nein nein nein nein nein
ZERO _VALUED |nein nein nein NOT NOT NOT NOT nein
NULL NULL NULL NULL

Die Eigenschaften SPECIAL, INVISIBLE, NOMOD und COPY werden bei alen Feldtypen unterstiitzt. Einzige Aus-
nahme bildet die Benutzung eines Feldes zur Parametererfassung bel der Selosuche (vgl. Seite 26), bei der FIX folgen-
de Feldeigenschaften ausblendet: NODISPL, NOENT, NOMOD, NOJUMP, INVISIBLE, AUNXT, DBMUST, VE-
RIFY, COPY, REQUIRED.!

Bei der Vergabe von Feldeigenschaften sind folgende Regeln zu beachten:

Ein Feld mit der Eigenschaft NODISPL erhalt beim Laden der Maske automatisch auch die Eigenschaft NO-
ENT.?

Sofern ein Feld die Eigenschaft NOENT besitzt, werden die Eigenschaften NOMOD, NOJUMP, REQUIRED,
DBMUST sowie UPPER (Ausnahme: DATE), LOWER, FIRSTUP, VERIFY und AUNXT ignoriert.

Sofern ein Feld die Eigenschaft NOMOD besitzt, werden die erfassungsbezogenen Eigenschaften UPPER
(Ausnahme: FXDATETY PE-Felder), LOWER, FIRSTUP, VERIFY und AUNXT ignoriert.

Die Eigenschaften UPPER, LOWER und FIRSTUP schlief3en sich paarweise aus.
Die Eigenschaft RGTADJ st nicht mit den Eigenschaften AUNXT und BEHIND kombinierbar.

Bei einem numerischen Feld mit der Eigenschaft ZERO_VALUED macht die Eigenschaft REQUIRED keinen
Sinn.

Die Feldeigenschaften NOMOD, UPPER, LOWER, FIRSTUP sowie AUTONXT und VERIFY beriicksichtigt
FIX nur bei Einzelzeichen-Eingabe in ein Feld, nicht bei der Ubernahme vollsténdiger Werte (Ausnahme: bei
Feldern mit Wertvorgabe verhindert die Eigenschaft NOMOD die Wertauswahl durch Blé&ttern).

1. Aul%er bei den Typen FXDATETY PE und FXDTIMETY PE verlieren solche Felder auRerdem die Eigenschaft, NULL zu unter-
stiitzen; numerische Felder erhalten dabei die Eigenschaft ZERO_VALUED.

2. Wird einem Feld programmgesteuert die Eigenschaft NODISPL gegeben, so muss dies zusammen mit der Eigenschaft NOENT
geschehen.
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Eine Paintarea ist ein rechteckiger Bereich im Layout eines FIX-Objektes, der von FIX/Win oder der Benutzerbiblio-
thek von FIX/Win durch eigene Zeichenoperationen geflllt wird. Je nach Typ der Paintarea stellt sie ein Textlabel, ei-
nen Tabellenkopf, eine Bitmap oder einen Button dar. Paintareas sind nur in Verbindung mit FIX/Win nutzbar. Startet
ein FIX-Programm im Terminal, so sind definierte Paintareas nicht sichtbar bzw. nutzbar. Paintareas kbnnen verschie-
dene Typen haben, um unterschiedliche Darstellungsformen oder Funktionalitéten zu erzielen.

FIX stellt hierbei folgende Paintarea-Typen zur Verflgung:
= TEXTLABEL - ein Textlabel.
= TABLEHEADER - ein Text als Kopf einer Tabellenspalte.

=  BITMAP - eine Bitmap. Dieser Wert gilt as reserviert. Bitmaps werden von FIX/Wn zur Zeit noch nicht unter-
stutzt.

= BUTTON - ein Button.
= VARBUTTON- ein Button zur Umschaltung von Varianten.

s PA_USERDEFINED - benutzerdefiniert. Alle Paintareas, die diesen Wert oder einen grofReren Wert benutzen,
werden von FIX/Win nicht dargestellt. Die Darstellung bleibt der Benutzerbibliothek von FIX/Wn Uberlassen.

Paintareas werden von FIX/Win oder von Funktionen der anwendungsspezifischen Bibliothek gezeichnet. Daten der
Paintarea werden dazu an die Funktionen Ubermittelt. Es ist der anwendungsspezifischen Funktion vorbehalten, eine
Paintarea selbst zu malen oder die FIX/Win-interne Funktion diese Aufgabe erledigen zu lassen.

Fir alle Paintarea-Typen stehen spezielle Farbattribute in der FIX/Win-Farbtabelle zur Verfiigung, mit denen das Aus-
sehen angepasst werden kann.

Wahrend der Definition oder der Anderung einer Paintarea wird von F1X eine Ubersetzungsfunktion aufgerufen, wenn
eine solche fur die Anwendung definiert wurde, bzw. der Ubersetzte Text der Funktion nicht als Parameter Uibergeben
wird. Sie kann zu dem Text einer Paintarea einen Text zur Darstellung definieren. Dain einer Paintarea oft mit Propor-
tionalschrift gearbeitet wird, darf der dargestellte Text wesentlich Ianger sein. Wenn nicht mit einer Ubersetzungsfunk-
tion gearbeitet wird, dann kann der Ubersetzte Text auch als Parameter von auf3en mitgegeben werden. st das nicht der
Fall, so wird der nicht Ubersetzte Text zur Anzeige verwendet.

Alle Paintareas konnen mit der Maus angeklickt werden. Bei der Definition kann angegeben werden, auf Klicks wel-
cher Maustaste eine Paintareas reagieren soll. st die Paintarea fur den entsprechenden Klick aktiviert, so wird in der
Anwendungslogik ein spezielles Event generiert. FIX stellt Funktionen zur Verfiigung, mit denen in diesem Fall ermit-
telt werden kann, auf welche Paintarea geklickt wurde.

Paintareas kdnnen nicht im Sinne der Anwendungslogik betreten werden. Eine Paintarea kann niemals aktives Feld/
Objekt sein. Beim Durchlaufen der Maske sind Paintareas fur die Anwendungslogik und ihre Events nicht existent.

Alle Paintareas haben die Moglichkeit, einen Tooltip zu besitzen. Dieser Tooltip kann schon wéhrend der Definition
oder zu einem spéteren Zeitpunkt an der Paintarea gesetzt werden. Paintarea-Tooltips werden direkt an FIX/Wn gesen-
det und von FIX/Win ohne Riickfrage an FIX angezeigt.
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1 TEXTLABEL

Paintareas vom Typ TEXTLABEL werden zur Darstellung von beliebigen Texten im Layout benutzt. Das kénnen Fiih-
rungstexte von Feldern, aber auch Rahmen oder andere grafische Bereiche sein. Da die Zeichenroutinen in der anwen-
dungsspezifischen Bibliothek einen grafischen Bereich zur Verfligung gestellt bekommen, in dem sie die Darstellung
des Textlabels hinterlegen miissen, kann dessen Umsetzung auch in eine Bitmap-Grafik erfolgen. Ein héufiger Anwen-
dungsfall ist die Umsetzung der L abeltexte in Proportional schrift.

2 TABLEHEADER

Paintareas vom Typ TABLEHEADER sind spezielle Textlabels, die dazu dienen, die Uberschriftzeilen von Tabellenob-
jekten darzustellen. Dazu kdnnen TABLEHEADER mit einem entsprechenden Rahmen versehen werden, damit ein
passendes Aussehen erzielt wird.

Dabei einer Tabelle die Uberschrift der ersten und letzten Spalte anders umrahmt wird als die der mittleren Spalten,
miissen diese Spalten entsprechend gekennzeichnet werden.

3 BITMAP

Dieser Typ wird von FIX/Win noch nicht unterstiitzt. Der Bezeichner PA_BITMARP st als Platzhalter fur zukiinftige Er-
weiterungen reserviert

4 BUTTON

Dieser Typ wird von FIX/Wn als Button gezeichnet. Er hat einen Maus-Hover-Effekt.

5 VARBUTTON

Reiter fUr Varianten dienen zum Umschalten auf eine beliebige Variante durch einen Mausklick. Die Reiter werden
durch Paintareas des Typs PA_VARBUTTON redlisiert. Als Bezeichnung fir diese Paintareas wird der Begriff Var-
buttons in der Dokumentation verwendet. FI X bietet ein API an, das die Definition einer Zeile mit mehreren Paintareas
vom Typ PA_VARBUTTON erlaubt. FIX/Wn enthalt Zeichenfunktionen, die Varbuttons entsprechend darstellen, so
dass die von anderen Programmen bekannte Optik entsteht. FIX/Win Gbernimmt dabei folgende Aufgaben, ohne dass
eine explizite Programmierung notwendig ist:

Darstellung der Zeile mit Varbuttons in der aktuell sichtbaren Variante.
Umschaltung der Variante, wenn eine der Paintareas angeklickt wurde.

Automatische Darstellung von Buttons zum Verschieben der Paintareas, wenn die Gesamtbreite grof3er wird als
der verfligbare Platz.

Verschieben der Paintareas beim Anklicken der Buttons zum Verschieben.
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= Automatische Steuerung des Aktivierungszustands der Buttons zum Verschieben:

Wenn kein weiteres Verschieben moglich ist, wird der entsprechende Button grau dargestellt und ist damit nicht
anklickbar.

Voraussetzung dafiir ist allerdings, dass die betroffene Variante zu diesem Zeitpunkt das aktive Objekt ist. Ist das nicht
der Fall, dann besteht die Mglichkeit, durch Aufruf von set_activeobj_list() das aktuelle Objekt zusétzlich als aktiv zu
markieren. Allerdings muss dann die Behandlung der Events beim Anklicken der Reiterleiste (im Wesentlichen
BT_LEFT_PA) in der Anwendungslogik der aktiven Maske programmiert werden.

6 USERDEFINED

Alle Paintareas, die diesen Wert oder einen grof3eren Wert benutzen, werden von FIX/Wn nicht dargestellt. Die Dar-
stellung bleibt der Benutzerbibliothek von FIX/\Win Uiberlassen.
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Die Struktur des FIX-Verzeichnisses

9  Die Entwicklungsumgebung

Programme laufen gewdhnlich in einer mehr oder weniger komplexen Umgebung ab. Dazu zdhlen bei UNIX u.a. die
Position innerhalb des Dateibaumes, aus der heraus das Programm gestartet wird oder zu der es wechselt - das “wor-
king directory” -, und die Umgebungsvariablen, auf die das Programm zugreifen kann - das “environment”. Meist be-
notigt ein Programm zum Ablauf aber weitere Ressourcen wie bestimmte Verzeichnisse und Dateien, in denen es
Hilfsprogramme und Informationen zu Geréten, Schnittstellen, Datenbanksystem etc. findet: Man denke an / et c/

t er ntap, dieterminal capability database, die die spezifischen Eigenschaften von Terminals beschreibt.

So muss ein FIX-Programm zwei spezielle Verzei chnisse vorfinden, um ablaufen zu kénnen. Deren Pfade erwartet esin
den Umgebungsvariablen FXDIR und FXHOME.

FXDIR enthalt den Pfadnamen des FIX-Verzeichnisses, das bei der Installation von FIX an beliebiger Stelle im Datei-
system angelegt wird und alle Komponenten beinhaltet, die mit FIX ausgeliefert werden.

Der Umfang des FI X-Verzei chnisses unterscheidet sich bei Runtime-System und Entwicklungssystem. Im Runtime-Sys-
tem sind lediglich die Komponenten vorhanden, die eine fertige Anwendung zum Ablauf benétigt.! Im Entwicklungs-
system sind alle FIX-Komponenten enthalten; es umfasst also immer ein Runtime-System. Darlberhinaus ist dem
Entwicklungssystem bei Audlieferung zusétzlich auch eine FIX-Anwendung beigefiigt, das so genannte Softwarepr 6b-
chen (Unterverzeichnis deno). Es besteht aus einigen Demo-Programmen, die dem Entwickler zur Anschauung die-
nen sollen.

FXHOME enthélt den Pfadnamen des Verzeichnisses, das die Anwendung enthélt. Eine mit FIX erstellte Anwendung
sieht alle FIX-spezifischen Dateien, die nicht mit absolutem Pfadnamen angegeben sind, relativ zu diesem Verzeichnis,
auch wenn der Prozess mit einem anderen Arbeitsverzeichnis abl auft.

Ublicherweise wird der Dateibaum $FXHOVE von einem Entwickler angelegt, indem er ein entsprechendes Dienstpro-
gramm (mkfixenv) aufruft; dieses erzeugt einige Unterverzeichnisse und Dateien, die die Basis der Anwendung bilden.
Die so erzeugte Struktur von $FXHOVE ist zwar nicht bindend, es empfiehlt sich jedoch, sie nicht ohne Grund zu an-
dern, da einige FIX-Tools sich daran orientieren, insbesondere das Entwicklerment fxm und seine Komponenten.

Eine detaillierte Beschreibung des FI X-Verzei chnisses erfolgt im néchsten Abschnitt, die des Verzei chnisses $FXHOVE
in Abschnitt 2 auf Seite 56.

1 Die Struktur des FIX-Verzeichnisses

Das FIX-Verzeichnis hat (bei einem Entwicklungssystem) folgende Struktur:

1. Teile dieser Laufzeitumgebung kdnnen vom Entwickler durch gleichartig aufgebaute Verzeichnisse und Dateien Uberlagert wer-
den, die an system- oder anwendungsspezifische Gegebenheiten angepasst sind.
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Abb. 9 Struktur des FIX-Verzeichnisses
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src Sourcen offen gelegter Funktionen
distrib Release-Informationen

In vielen Verzeichnissen befinden sich Dateien mit dem Namen READ_ME, die einen Kommentar zur Bedeutung des
jeweiligen Verzeichnisses enthalten.

Bei einer Mehrfach-Installation von FIX fir unterschiedliche Umgebungen (z.B. IBM Informix ESQL/C-Version, Sys-
templattform) kdnnen, damit méglichst viele Teile gemeinsam genutzt werden kénnen, die Unterverzeichnisse spec,
['i b und bi n auch an anderer Stelle installiert werden. Diese Verzeichnisse werden von FIX nicht im Verzeichnis
$FXDI R, sondern im Verzeichnis $FXDI RSYS gesucht. Die Umgebungsvariable FXDIRSY S wird, sofern sie nicht
gesetzt ist, bel der Ausfiihrung der .profile-Datei mit dem Wert von FXDIR belegt, so dassim Regelfall die beiden Ver-
zeichnisse miteinander identifiziert werden.

$FXDI RSYS/ spec

Das Verzeichnis $FXDI RSYS/ spec enthdlt system- und install ationsspezifische Angaben.

p. defaul t, m defaul t,m port

Eine Installationsbeschreibung besteht bei einem Runtime-System aus einer Datei p. def aul t, beim Entwicklungs-
system kommen die Dateien m def aul t und m port hinzu. Die Namen der Dateien sind “ entwicklungsgeschicht-
lich” bedingt; im Folgenden werden die Dateien meist abstrakter as p-Datei bzw. m-Datei bezeichnet.

Bel Ausfiihrung der .profile-Datei der Anwendung wird (Uber $FXDI R/ et ¢/ st dprofi | e) die p-Datei der Be-
schreibung eingelesen.

Die fur den Entwickler relevanten Angaben einer Installationsbeschreibung sind auf Seite 57ff. ausfihrlich erlautert.
Hierzu z&hlen insbesondere die Pfade fir Header-Dateien, Programme und Libraries.

fxinstfile

In dieser Datei erwartet FIX die bei der Registrierung erfassten Lizenzdaten, sofern nicht in der Umgebungsvariablen
FXINSTFILE eine andere Datel angegeben wird.

f xseri al

In dieser Datei werden die bei der Installation angegebene Seriennummer und der Aktivierungsschllissel vermerkt.

Port!| D

Diese Datei enthdlt eine (i.d.R. zehnstellige) Nummer, die die Portierung (und damit den Patch-Stand) eindeutig kenn-
zeichnet.

$FXDIR/ fix.rc

Die Datei $FXDI R/ f i x. r ¢ enthalt Ressourcedefinitionen, mit denen das Verhalten von FIX-Tools beeinflusst wer-
den kann.

$FXDI R/ runti me

Das Verzeichnis$FXDI R/ r unt i me enthét die sprachabhangigen Teile der Laufzeitumgebung.

f x_texte, messages

In die mit Anwendungen gebundenen FIX-Bibliotheken sind Meldungen nicht “eingebrannt”, sondern werden aus der
(Binar-)Datei nessages gelesen. Dies verringert zum einen die Programmgrof3e und erlaubt es zum anderen, solche
Texte zentral zu andern. messages ist mit dem FIX-Tool msgprep aus der Textdatei f x_t ext e erzeugt und enthalt
die Meldungstexte in einer Form, die dem Programm einen effizienten Zugriff auf den einzelnen Text gestattet.
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hpd

Dieses Unterverzeichnis enthélt Standard-Hilfetexte - wie die Tastenhilfe -, auf die ein FIX-Programm in gewissen Si-
tuationen zugreift.

$FXDI R/ et c

Der Inhalt des Verzeichnisses et ¢ ist releaseabhéngig und besteht vorwiegend aus Hilfsdateien fir verschiedene FIX-
Komponenten. Einige, die auch fir einen Entwickler/Benutzer interessant sein kdnnten, werden unten ndher erléutert.

stdprofile

Diese Datei wird von den .profile-Dateien der einzelnen Anwendungen eingeschleust, wodurch zentrale Anderungen
der Umgebung méglich sind. Sie integriert die installationsspezifischen Definitionen aus der Datei p. def aul t im
Verzeichnis $FXDI RSYS/ spec (vgl. Seite 57).

st drmakefil e

Diese Datei wird von den makefile-Dateien der einzelnen Anwendungen eingeschleust. Sie integriert die installations-
spezifischen Vereinbarungen aus der Datel m def aul t im Verzeichnis $FXDl RSYS/ spec und definiert Makros fiir
die Ubersetzung von Programmen (vgl. Seite 59).

f xt er mcap?

FIX erwartet in diesem Verzeichnis eine Datel mit Namen $FXTERM (ersatzweise $TERM), die den benutzten Bild-
schirm beschreibt.

f xkeycap?

FIX erwartet in diesem Verzeichnis eine Datei mit Namen $FXKEYBOARD (ersatzweise $TERM), die die gewiinsch-
te Tastaturbel egung beschreibt.

| SO 15,1 SO 2,1 BMA37, GERVANY

Diese Verzeichnisse enthaltenen jeweils eine Zeichensatzdefinition char set und Unterverzeichnissef xkeymap und
f xczh ar map zur Unterstiitzung der Ein- und Ausgabe von Zeichen dieses Zeichensatzes an den verschiedenen Geré
ten.

$FXDI R/ doc

Das Verzeichnis doc und seine Unterverzeichnisse (man) enthalten die Texte fir die Online-Hilfen fxman und fxin-
dex.

$FXDI R/ cmd

Das Verzeichnis cnd enthalt digjenigen FIX-Tools, die Script-Form haben. Bei Ausfiihrung der .profile-Datei der An-
wendung wird (Uber et ¢/ st dpr of i | e) dieses Verzeichnisin die Umgebungsvariable PATH aufgenommen.

In Unterverzeichnissen von cnd enthaltene Scripts sind nicht zum direkten Gebrauch durch den Entwickler/Anwender
bestimmt.

1. DieVerzeichnissef xt er ntap und f xkeycap missen nicht unbedingt in $FXDI R/ et ¢ liegen. Als Wert der Umgebungsva-
riable FXTERMPATH kann optional einedurch ‘" getrennte Folge von V erzeichnissen angegeben werden, die FIX nach den Datei-
enf xt er ncap/ SFXTERMbzw. f xkeycap/ $FXKEYBOARD durchsuchen soll.

2. Derartige Verzeichnisse mussen nicht unbedingt in $FXDI R/ et ¢ liegen. Als Wert der Umgebungsvariable FXCHARSET-

PATH kann optiona eine durch ‘:’ getrennte Folge von Verzeichnissen angegeben werden, die FIX nach den Dateien $FXCHAR-
SET/ char set , $FXCHARSET/ f xchar map/ $FXTERMbzw. $FXCHARSET/ f xkeymap/ $FXKEYBOARD durchsuchen soll.
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$FXDI RSYS/ bi n

Das Verzeichnis bi n enthdt digjenigen FIX-Tools, die Bindrprogramme sind. Bei Ausfihrung der .profile-Datei der
Anwendung wird (Uber et c/ st dpr of i | e) dieses Verzeichnisin die Umgebungsvariable PATH aufgenommen.

$FXDI R/ i ncl ude

Das Verzeichnisi ncl ude und seine Unterverzeichnisse enthalten die zur Ubersetzung von FIX-Programmen benétig-
ten Header-Dateien. In der makefile-Datel der Anwendung wird durch die Einschleusung von et ¢/ st dnakefil e
dafiir gesorgt, dass dieses Verzeichnis beim Aufruf des C-Compilers nach Header-Dateien durchsucht wird (Makro
FXCFLAGS).

$FXDI RSYS/ 1 i b

Das Verzeichnis| i b enthalt die zur Ubersetzung von FIX-Programmen benétigten FIX-spezifischen Libraries, in der
Regel i bfi x. a und |'i bi pc. a. In der makefile-Datei der Anwendung wird durch das Einschleusen von et ¢/
st dmakef i | e dafir gesorgt, dass beim Binden von Programmen diese Libraries mit eingebunden werden (Makro
FXLIBS).

$FXDI R/ gen

Das Verzeichnis gen und seine Unterverzeichnisse enthalten Dateien, die FIX zur Erzeugung von C-Sourcen benétigt.

$FXDI R/ de

Dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse enthalten die von FIX-Tools benutzten Meldungsdateien, Mendis,
Masken, Selos und Choices sowie deren Layoutbeschreibungen und Hilfetexte .

Auch die wesentlichen FIX-Binarprogramme entnehmen Meldungen einer (Binar-)Datel. nessages ist mit dem FIX-
Tool msgprep aus der Textdatel f i x_nsg erzeugt. f i x_nsg beinhatet eine Obermenge der Meldungen von $FX-
DIR/ runtinme/fx_texte.

Hinweis:

Durch Setzen der Umgebungsvariable FXTOOLHOME auf einen absoluten Verzei chnispfad kann FIX veranlasst wer-
den, die Dateiressourcen fiir seine Tools aus diesem alternativen Verzeichnis zu lesen, das die gleiche Struktur wie de
aufweisen muss (vgl. etwa $FXDI R/ us unten).

$FXDI R/ us

Dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse enthalten fir einige der FIX-Tools die benutzten Meldungsdateien,
Ments, Masken, Selos und Choices sowie deren Layoutbeschreibungen und Hilfetexte in englischer Sprache.

$FXDI R/ src

Dieses Verzeichnis enthélt die Sourcen offen gelegter FIX-Funktionen, die as Vorlagen fir eigene Routinen gedacht
sind.

$FXDI R/ distrib

Dieses Verzeichnis enthélt eine Datei Rel easeNot es. ht ml und zu jedem installierten Paket eine oder zwel Datel-
listen.
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Hinweis:

Anderungen an den Dateien des FIX-Verzeichnisses sollten nur bei Notwendigkeit und mit Bedacht erfolgen. Vorge-
nommene Anderungen miissen Sie unbedingt sichern, damit sie nach einer Neuinstallation von FIX ggf. nachvollzogen
werden kdnnen!

2 Die Struktur der Anwendung

2.1 Verzeichnisse

Um eine Anwendung mit den von FIX angebotenen Werkzeugen bequem bearbeiten zu kénnen, muss die Entwick-
lungsumgebung $FXHOVE eine bestimmte Verzeichnisstruktur besitzen.

Abb. 10 Struktur einer Anwendung
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Auch hier kénnen die Unterverzeichnisse obj s und bi n in einem separaten Verzeichnis abgel egt werden, dessen Pfad
in der Umgebungsvariable FXHOMESY S erwartet wird. FXHOMESY Swird, sofern die Variable nicht (in der .profile-
Datei) gesetzt wird, bei der Ausfiihrung von et ¢/ st dpr of i | e mit dem Wert von FXHOME belegt, so dass die bei-
den Verzei chnisse miteinander identifiziert werden.

FIX stellt ein Kommando zur Verfiigung, das obige Verzeichnisstruktur und Standarddateien fiir eine Anwendung er-
zeugt:
<FXDIR>/cmd/mkfixenv [ -y ] [ <directory> [ <db>] ]

<FXDIR> steht hier fir den Pfad des FIX-Verzeichnisses. Ist das FIX-Verzeichnis der aktuellen Shell noch nicht be-
kannt, muss - nur dieses eine Mal - das Kommando mit komplettem Pfadnamen angegeben werden.

Sofern beim Aufruf kein Verzeichnis explizit angegeben wird, legt mkfixenv Dateien und Unterverzeichnisse im aktu-
ellen Verzeichnis an. Die Bedeutung des Arguments <db> ist abhéngig davon, ob Sie mit einer IBM Informix Dynamic
Serverl- oder einer IBM Informix SE2-Datenbank arbeiten wollen: neben einem Eintrag in der Datei . pr of i | e wird
im zweiten Fall eine leere Datenbank mit Namen db erzeugt, wenn noch keine Datenbank mit diesem Namen existiert.

Abhangig von der aktuellen Umgebung und Aufrufform fragt mkfixenv unter Umsténden, in welchem Verzeichnis FIX
installiert ist, ob FXHOME und FXHOMESY S unterschieden werden sollen und mehr.

Bei Verwendung der Option -y werden Ja/Nein-Fragen automatisch bejaht.

mkfixenv erzeugt dann obige Verzeichnisse und legt folgende Dateien an:

.profile Script, dessen Einschleusen die zum Bearbeiten der Anwendung erforderliche
Umgebung schafft

fx_texte Textdatei mit Programm-Meldungen (zum Erweitern)

nmessages kompilierte Programm-Meldungen

LOGFI LE Protokolldatei fur Datenbankfehler

c/ makefile makefile zum Ubersetzen generierter C-Sourcen (wird beim Generieren von

Source-Programmen erweitert)

Bei der Erzeugung der Datei . pr of i | e hat der Entwickler die Wahl, ob darin zum Abschluss automatisch das FIX-
Entwicklermeni fxm ausgefihrt werden soll.

AnschliefRend muss der Entwickler in das Verzeichnis der Anwendung wechseln und dort die Datel . profi | e aus-
fahren:

./ .profile?®

2.2 Die Dateien . profileundstdprofile

Die Ausfuhrung der Datei . pr of i | e erzeugt die zur Benutzung von FI X notwendige Umgebung. Frisch angelegt hat
. profil e etwafolgendes Aussehen:

# .profile

# begin of user definitions

1. IBM Informix Dynamic Server ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
2. IBM Informix SE ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

3. Fur UNIX-Anféanger: Der alleinstehende Punkt veranlasst die aktuelle Shell, die Datei . pr of i | e zu lesen, als wére es Eingabe
von der Tastatur, und nicht, wie etwa beim Aufruf eines Shell-Scripts, einen neuen Prozess zu erzeugen; dann wére das Setzen von
Umgebungsvariablen sinnlos.
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# end of user definitions

[ -n "${FXDIR}"] || FXDIR=<bei Erzeugung von . pr of i | e gultiges FIX-Verzeichnis>

export FXDIR

[-n "${FXDIRSYS}"] || FXDIRSYS=<bei Erzeugung von . pr of i | e glltiges Verzeichnis $FXDI RSYS>
export FXDIRSYS

. ${FXDIR}Y/etc/stdprofile

In Kenntnis der Verzeichnisse $FXDI R und $FXDI RSYS wird beim Einschleusen der Datei $FXDI R/ et ¢/ st d-
profi | e die zur Benutzung von FIX erforderliche Umgebung erzeugt. Dabei besetzt FIX vom ihm benétigte, noch
nicht gesetzte Variablen mit Defaultwerten.

Ggf. gesetzt und exportiert werden die Umgebungsvariablen (die Klammern enthalten jeweils den Defaultwert):

Angaben zu FIX:
FXDIR das FIX-Verzeichnis
FXDIRSYS das Verzeichnis fir die versionsabhangigen Bestandteile von FIX ($FXDI R)

FXCHARSET der dem FIX-Verzeichnis zugrunde liegende Zeichensatz
FXDBSYSTEM das Datenbanksystem, mit dem FIX zusammenarbeitet (IBM Informix)

FXOS die Systemplattform
FXINSTFILE die FIX-Lizenzdatei (sofern nicht $FXDlI RSYS/ spec/ f xi nstfil e)
EDITOR Texteditor (meist vi)

fur FIX relevante Angaben zur Anwendung:

FXHOME das Verzeichnis, das die Anwendung enthalt ("pwd")

FXHOMESYS das Verzeichnis fir die versionsabhangigen Bestandteile der Anwendung ($FXHOVE)

HLPPATH das Verzeichnis, das die Hilfetexte der Anwendung enthalt; einem relativen Pfad stellt
FIX “$FXHOME/" voran ($FXHOVE/ hpd)

CHLPPATH das Verzeichnis, das die “personlichen” Hilfetexte des Entwicklers/Anwenders enthélt;

einem relativen Pfad stellt FIX “6FXHOME/" voran ($FXHOVE/ chp)
INFORMIXDIR das IBM Informix-Verzeichnis, wenn erforderlich (/ usr /i nf or m x)
DBPATH SE Datenbank-Pfad ($FXHOVESYS)
DBNAME Name der Datenbank ("hasename $FXHOME")

Mit SE markierte Angaben sind nur bei Einsatz von IBM Informix SE von Belang.

Treffen die Defaultwerte nicht zu, sollten die entsprechenden Variablen im Abschnitt “user definitions’ gesetzt werden
oder bereits vorher in der Umgebung gesetzt sein.

FIX-Programme werten weitere Umgebungsvariablen aus, die jedoch entweder als gesetzt vorausgesetzt werden kon-
nen (SHELL, PATH, TERM) oder optiona sind und ggf. durch Defaultwerte ersetzt werden; dazu zéhlen FXDATE,
FXTRUTH, FXRADIXCHAR, FXRUNTIMEDIR, FXCHARSETPATH, FXTERM, FXKEYBOARD, FXTERM-
PATH und HARDCORPY.

Die Verwendung von st dpr of i | e bietet den Vorteil, dass bei einem Release-Wechsel eine Anderung an zentraler
Stelle erfolgen kann und nicht die. pr of i | e-Dateien aller bestehenden Anwendungen modifiziert werden missen.
Weitere Aufgaben von st dpr of i | e sind:

» Der aktuelle Pfad $PATH wird um die Verzeichnisse $| NFORM XDl R/ bi n, $FXDI R/ cnd und $FXDI R-
SYS/ bi n erweitert, sofern diese Verzeichnisse existieren.

= Die Maske zum Anlegen von Dateien (umask) wird auf 002 gesetzt.
= Die Existenz der Bildschirm- und Tastenbeschreibung wird Uberpriift, sofern nicht FXTERMPATH gesetzt ist.
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2.3

24

Die Dateien f x_t ext e und nessages

Anstatt Meldungen - worunter alle Texte zu verstehen sind, die abgeéndert werden kénnen, ohne den Programmabl auf
zu beeinflussen - als Zeichenketten in FIX-Programme “einzubrennen”, kann der Entwickler sie unter Vergabe einer
eindeutigen Nummer in einer separaten Datei ablegen. Dies hat mehrere Vorziige:

= bei Anderung eines Textes muss die Anwendung nicht neu ibersetzt werden,

= bei der Ausfiihrung des Programms werden nur die Texte in den Speicher geladen, die bendtigt werden.

Eine wichtige Anwendung von Meldungstexten sind Prompts: dies sind einzeilige Hilfstexte mit dem Charakter einer
Eingabehilfe, die z.B. zu jedem Maskenfeld definiert werden kénnen.

FIX erwartet, dass zu jeder Anwendung eine Datel nessages im Verzeichnis $FXHOVE existiert. Diese Datei muss
mit der FIX-Utility msgprep erzeugt sein, da sie neben den eigentlichen Texten eine Art Inhaltsverzeichnis zum
schnellen Zugriff auf einen bestimmten Text enthalten muss.

Als Grundlage fir msgprep dient eine Textdatei. Nach Konvention ist diesdie Datei f x_t ext e im Verzeichnis $FX-
HOME.

Die Dateien c/ makefi | e und st dnakefil e

Fur die Programmerzeugung generiert FIX im Verzeichnis $FXHOVE/ ¢ eine Datel makef i | e, die zunéchst etwa so
aussieht:

# c/makefile

include $(FXDIR)/etc/stdmakefile
SRC=$(FXHOME)/c
OBJS=$(FXHOMESYS)/objs
BIN=$(FXHOMESYS)/bin
ESQLCFLAGS =1

CFLAGS = $(FXCFLAGS) -I$(SRC)

LIBS = $(FXLIBS) $(SPECLIBS)

nmakef i | e schleust erst die Datel $FXDI R/ et ¢/ st dmakefi | e ein, die - nach Lesen der m-Datei in $FXDI R-
SYS/ spec - darauf aufbauend Makro-Vereinbarungen vornimmt. Die m-Datei enthélt dabei die fir die Programment-
wicklung notwendigen install ationsspezifischen Angaben (die Klammern enthalten jeweils ein Beispiel):

SHELL von make benutzter Kommandointerpreter (/bin/sh)

@) Dateiendung von Objektdateien (.0)

A Dateiendung von Libraries (.a)

E Dateiendung von Binarprogrammen (Leerstring)

FXCPPFLAGS Schalter fir die Ubersetzung von FIX-Sourcen (-D$(FXDBSYSTEM))

INCLDIRSQL das Verzeichnis, das die ESQL/C-Header-Dateien enthalt
(/usr/informx/incl/esql)

ESQLC Aufruf des ESQL/C-Praprozessors (/usr/informix/lib/esql/esqlc)

CC Aufruf des C-Compilers (cc)

1. Die Vereinbarung von ESQL CFLAGS wurde erst bei FIX 3.1.0 eingefiihrt.
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AR Aufruf des “Archivers” (ar)

ARFLAGS Archiver-Schalter (ruv)

LIBSQL Pfade der ESQL/C-Libraries (/usr/informix/lib/esql/libsgl.a ...)
LIBISAM * Pfad der C-ISAM!-Library (/usr/lib/libisam.a)

SPECLIBS Systemspezifische zusatzliche Libraries (-lm)

RANLIB Aufruf des “Library Randomizers” (ranlib)

Mit * markierte Angaben sind nur bei Einsatz von IBM Informix C-ISAM von Belang.

Makro-Vereinbarungen in st dmakefi | e

Das Makro FX CFLAGS beinhaltet den Wert von FX CPPFLAGS sowie die Compiler-Optionen

-I$(FXDIR)/include um FIX spezifische Header-Dateien zu finden
-I$(INCLDIRSQL) um ESQL/C spezifische Header-Dateien zu finden

Das Makro FXLIBS enthélt die Libraries, mit denen das Programm ublicherweise zu binden ist:

$(LIBFIX) die FIX-Library ($(FXDIRSYS)/lib/libfix$A)
$(LIBIPC) die Library zur Serverkommunikation ($(FXDIRSYS)/lib/libipc$A)
$(LIBSQL) die ESQL/C-Libraries

$(LIBISAM) *  die C-ISAM-Library

Makro-Vereinbarungen in makefi |l e

Bei der im Verlauf der Source-Generierung vorgenommenen Erweiterung von makef i | e werden drei Verzeichnispfa-
de unterschieden:

SRC das Verzeichnis, das die Quelltexte (.ec-, .h-Dateien) enthalt
OBJS das Verzeichnis, in dem die vom Compiler erzeugten Objektdateien abgelegt werden
BIN das Verzeichnis, in dem die gebundenen Programme abgelegt werden

1. C-ISAM ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
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10 Das Entwicklermeni fxm

Um dem Entwickler den Einstieg in FIX zu erleichtern, bietet FIX die Mentoberflache fxm® an. Der Einsatz von fxm
Setzt voraus, dass

= die Anwendung die auf Seite 56 beschriebene Verzeichnisstruktur besitzt,

= die Konventionen zur Benennung von Dateien eingehalten sind,

= fir Namen von Dateien, Datenbanktabellen etc. nur ASCII-Zeichen verwendet werden.
Hinwels:
Bei Datei- oder Verzeichnisvorschlégen berticksichtigt fxm nur Verzeichniseintrége, die ausschliefdlich aus den
ASCIlI-Zeichen ! (0x21) bis ~ (Ox7E) gebildet sind.

fxm ermdglicht die Ausfihrung fast aller Tétigkeiten, die zur Erstellung und bei der Pflege von FIX-Programmen not-
wendig sind. Die Bedienung ist so gestaltet, dass sie hinlénglich einfach fir den Neuling, aber auch performant fir den
gelibten Nutzer ist. fxm wechselt beim Start selbsténdig ins Verzeichnis $FXHOVE.

Abb. 11  fxm: Hauptmeni

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

ERSHE Menl Source Texte Hilfe Usw
Beschrei bung erzeugen, nodifizieren, ..

beenden/ zur lick zum Uber geordneten Menidi mit Ende

1 Das Hauptmenu

Das Hauptmenl von fxm ist eéine Mentleiste, die “ Pulldown”-Meniis fir die Bearbeitung von FIX-Objekten und Quell-
programmen sowie fir die Nutzung von Hilfen und Tools beinhaltet (vgl. Abbildung Seite 61).

Menupunkte kann man auf unterschiedliche Art erreichen. Der einfachste Weg ist die Anwahl tber die Tasten kr (Cur-
sorRight) und ki (CursorLeft) bzw. kd (CursorDown) und ku (CursorUp). Hierbei verhdlt sich kd im Hauptmenti wie

1. fxm ist selbst ein mit FIX erstelltes Programm, das Masken und Menis aus den entsprechenden Unterverzeichnissen des FIX-
Verzeichnisses verwendet.

61



Das Entwicklerment fxm

RT, d.h. [6st das entsprechende Untermeni aus. In Untermentis kénnen die Tasten kr und ki benutzt werden, um schnell
zum benachbarten Unterment zu wechseln. Jeder Menlpunkt kann auf3erdem durch seinen Anfangsbuchstaben ausge-
|6st werden, da die Anfangsbuchstaben innerhalb eines Untermeniis eindeutig sind.

Ein Mentpunkt kann auch durch Eingabe der Ziffer ausgel st werden, die der Position des Menlipunktesim Meni ent-
spricht. Die Ziffer 0 hat die gleiche Bedeutung wie die Taste EN, fuhrt also zum Verlassen des Menus.

Beispiel:
Sie haben augenblicklich den Menlpunkt “FIX-Masken - Layout-Editor” (Abb. 12) angewéhit und wollen zum Punkt
“Source - generieren aus Maske” (Abb. 14) wechseln.

Geben Sie Folgendes ein:

0 - um das Untermeni “ FIX-Masken” zu verlassen
3 - umin das Untermeni “ Source” zu gelangen
3 - um den Punkt “generieren aus Maske” auszuwahlen

Natlrlich kénnen Sie die verschiedenen Methoden auch kombinieren. Statt der letzten “3" des Beispiels kdnnten Sie
auch “g” driicken, um den Mentpunkt auszuwahlen.

2 Das Untermeni FIX-Masken

In diesem Untermenti werden alle Funktionen zur Verflgung gestellt, die notwendig sind, um Masken zu generieren,
Zu bearbeiten und zu testen.

Abb. 12  fxm: FIX-Masken

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X- Masken Meni Source Texte Hilfe Usw
Beschrei bung erzeugen, nodifizieren, ..

d - Defaul tnanen setzen

- generieren Maske
- Layout - Edi t or

- editieren Maske
- editieren Selo

- editieren Choice
- Layout gestalten
mleno

- perfix

cS3I-owo—a
)

beenden/ zur Gick zum Ubergeordneten Menii mit Ende

Defaultnamen setzen

Sie werden bei einer Folge von Arbeitsschritten héufig Objekte und Dateien mit gleichen Namen bearbeiten wollen.
Unter diesem Punkt kann ein Basisname angegeben werden, der bei den anderen Mentpunkten, jeweils erganzt durch
das passende Unterverzeichnis (hier: nf 0) und die an dieser Stelle erwartete Endung (hier: .mfo), als Argument vorge-
schlagen wird.
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generieren Maske

Zu einer von lhnen erfragten Tabelle der Datenbank $DBNAME wird eine Maske (Objektbeschreibung und Layout)
generiert. Die Maske enthdlt ein Feld zu jeder Spalte der Tabelle. Wahlwei se kann ein binéres Layout oder eine Layout-
beschreibung (Layout-Version 295) generiert werden. Mehr hierzu im Kapitel Generierung von Objektbeschreibungen.

L ayout-Editor

Hier wird der Layout-Editor led aufgerufen. Sie werden aufgefordert, den Namen einer Beschreibungsdatei einzuge-
ben. Existiert diese Beschreibungsdatei nicht, so wird sie vor dem Aufruf des Layout-Editors mit Hilfe des Programms
obgen a's Beschreibungsdatei eines Objekts ohne Elemente erstellt; als Layout wird eine Layoutbeschreibung (L ayout-
Version 295) generiert.

editieren Maske
editieren Selo
editieren Choice

Beschreibungsdateien sind Textdateien, die mit jedem Editor bearbeitet werden kénnen. An dieser Stelle wird der Edi-
tor, der in der Umgebungsvariablen EDITOR angegeben ist, mit der Beschreibungsdatei als Argument aufgerufen.

Im Folgenden ist mit Editor immer dasin der Umgebungsvariable EDITOR benannte Programm gemeint.

L ayout gestalten

Hier wird der eingeschrankte Layout-Editor rled aufgerufen. Sie werden aufgefordert, den Namen einer Beschrei-
bungsdatei einzugeben, deren Layout Sie &ndern méchten.

mdemo

mdemo ist ein Testprogramm fur Objekte. Es finden keine Datenbankzugriffe statt, ausgenommen fur Selos und
Choice, die auf Datenbankanfragen beruhen.

perfix

perfix ist ein Masken-Interpreter. Er beherrscht die grundlegenden Datenbankoperationen Einfiigen, Andern und L&-
schen.
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3 Das Unterment Meni

In diesem Unterment werden alle Funktionen zur Verfligung gestellt, die notwendig sind, um Mens zu generieren, zu
bearbeiten und zu testen.

Abb. 13  fxm: Menl

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X- Masken Meni Source Texte Hilfe Usw
Beschrei bung erzeugen, nodifizieren, ..

| - Layout-Editor
e - editieren Meni
r - Layout gestalten

m - ndenmo

beenden/ zur iick zum Uber geordneten Menii mit Ende

Defaultnamen setzen

siehe Untermeni “ FIX-Masken — Defaultnamen setzen”; allerdings wird hier als Verzeichnis men und als Dateiendung
.men hinzugeflgt.

L ayout-Editor
siehe Unterment “ FIX-Masken — Layout-Editor”.

editieren Menu
siehe Untermeni “ FIX-Masken - editieren Maske”.

L ayout gestalten
siehe Unterment “ FIX-Masken — Layout gestalten”.

mdemo

siehe Unterment “ FIX-Masken - mdemo”.

4 Das Untermeni Source

In diesem Unterment sind alle nétigen Hilfsmittel enthalten, um von einer Beschreibungsdatel zu einem ausfihrbaren
Programm zu gelangen.
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Abb. 14  fxm: Source

Fl X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X-Masken Menli Source Texte Hilfe Usw
Source erzeugen, modifizieren, konpilieren, ..

d - Defaul tnanen setzen

- generieren Konponenten
- generieren aus Maske
- generieren aus Meni

Sax

- editieren Source
- makefile ausfihren
- Programm ausf ihren

EEL

a - andern mekefile

beenden/ zur iick zum Uber geordneten Menli mit Ende

Defaultnamen setzen

siehe Untermeni “FIX-Masken — Defaultnamen setzen”; allerdings wird a's Verzeichnis ¢ angenommen.

generieren Komponenten

Hier werden zu Beschreibungsdateien von Masken Komponenten des Quellprogramms generiert. Welche Komponen-
ten generiert werden, bestimmen Siein einer Maske. Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel Source-Generierung fur
Masken.

generieren aus Maske

Hier erfolgt die Generierung eines kompletten Quellprogramms zu einer Maskenbeschreibungsdatei.

generieren ausMeni

Hier erfolgt die Generierung eines kompletten Quellprogramms zu einer Mentibeschreibungsdatei.

editieren Source

Um Anderungen an generierten Quellprogrammen vorzunehmen, wird hier der Editor gestartet. Als Argument werden
ale Dateien im Unterverzeichnis ¢ mit den Endungen .ec, .c und .h vorgeschlagen.

makefile ausfiihren

Bel der Generierung wird optional ein Eintrag in ¢/ makef i | e erzeugt. Hier wird make ausgefiihrt und so ein aus-
fuhrbares Programm oder ein Modul erstellt.

Programm ausfihren
Ein Ubersetztes Programm kann an dieser Stelle ausgefiihrt und getestet werden.
Hinweis:

Das Feld zur Eingabe der Argumente in der durch “Source— Programm ausfihren” aufgeblendeten Maske erlaubt auch
Nicht-ASCIl-Zeichen.
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andern makefile

Standardmal3ig wird ein Eintrag in ¢/ makef i | e generiert, der das Quellprogramm in ein ausfiihrbares Programm
Ubersetzt. Sollen mehrere Objekte zu einem Programm gebunden werden, kdnnen Sie hier den betreffenden Eintrag mit
Hilfe des Editors éndern.

5 Das Untermenu Texte

Dieses Menii umfasst das Editieren und Ubersetzen von Meldungsdateien. Als Meldungsdatei ist die in der Umge-
bungsvariable FXMSG benannte Datei bzw. f x_t ext e voreingestellt.

Abb. 15  fxm: Texte

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X- Masken Meni Source Texte Hilfe Usw
Anwendungst ext e nodifizieren, konpilieren, ..

m - Mel dungsdat ei  set zen

e - editieren Texte

c - conpilieren Texte

beenden/ zur iick zum Uber geordneten Menii mit Ende

M eldungsdatei setzen

Mit diesem Menipunkt kann der Name der Meldungsdatei gedndert werden. Der Dateiname wird in der Umgebungs-
variablen FXMSG hinterlegt.

editieren Texte
Die Meldungsdatei kann mit Hilfe des Editors bearbeitet werden.

compilieren Texte

Die Auswahl dieses Punktes stofit die Ubersetzung der Meldungsdatei an, d.h. die Erzeugung der Datei messages.

66



Das Untermenu Hilfe

6 Das Untermenu Hilfe

Dieses Unterment enthélt verschiedene Tools, die dem Entwickler Hilfestellung bieten.

Abb. 16  fxm: Hilfe

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X-Masken Menii Source Texte Hlfe Usw
HIfe zu FI X und seinen Funktionen

i - Info dber fxm

v - Verzeichnis der Fkt.
f - Funktionshilfe

e - Fel dei genschaften

m - Makros
t - Tasten
0 - hjekte

beenden/ zur iick zum Uber geordneten Menii mit Ende

Info Uber fxm

fxm blendet eine Maske ein, der Sie die Versionsnummer | hres FIX entnehmen kdnnen. Geben Sie diese Nummer bitte
immer an, wenn Sie sich mit einem Problem an uns wenden.

Verzeichnisder Funktionen

Sie erhalten ein Verzeichnis aller dokumentierten FIX-Funktionen (- fxindex).

Funktionshilfe

Sie kdnnen einen Funktionsnamen oder auch nur einen Teil des Namens angeben und erhalten Informationen Uber die
Verwendung aler Funktionen, die mit diesem Namensteil beginnen (- fxman).

Feldeigenschaften
Hier wird die Header-Datei f i x/ accept . h angezeigt, die u.a. die Makros zu den Feldeigenschaften enthdlt.

M akros

Hier wird die Header-Datei f i X/ macr os. h angezeigt.

Tasten
Hier wird die Header-Datei f i X/ keys. h angezeigt, die u.a. die Makros der Events enthélt.

Objekte

Hier wird die Header-Datei f i x/ obj . h angezeigt, die u.a. die Datenstrukturen der Objekte und Wertebereiche ihrer
Komponenten enthélt.
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7

Das Untermenu Usw.

Dieses Unterment enthdlt Tools zur Erleichterung der Arbeit.

Abb. 17  fxm: Usw.

FI X- ENTW CKLERVENUE (C) NSI 2008

FI X- Masken Meni  Source Texte Hilfe Usw
Kommandos ausf Ghren, Datenbank inspizieren, ..

i - DB-Tool aufrufen

- Kommando ausf ihren
- Dateien |dschen
- Datei en w ederbel eben

c — N

0 - Objektstatus ermtteln
f - Feldattribute anzeigen
e - Fehl ermel dungen

g - Gafikzeichensatz

h - fehlende Hlfetexte

beenden/ zur iick zum Uber geordneten Menii mit Ende

DB-Tool aufrufen

Hier erfolgt der Aufruf des IBM Informix-Tools zur interaktiven Arbeit mit einer Datenbank (dbaccess) mit dem Wert
der Umgebungsvariablen DBNAME a's Argument. Vor dem Aufruf wird in das Verzeichnis SFXHOVE/ sql gewech-
selt.

Kommando ausfiihren
Das Kommando wird in einer eigenen Shell mit der beim Aufruf von fxm vorhandenen Umgebung ausgefihrt. Aktuel-
les Verzeichnis ist das Verzeichnis $FXHOVE.
Hinweis:

Das Feld zur Eingabe des Kommandos in der durch “Usw. - Kommando ausfiihren” aufgeblendeten Maske erlaubt
auch Nicht-ASClI-Zeichen.

Dateien |6schen

Um eine Datel wiederbeleben zu kdnnen, wird hier nicht wirklich gel6scht. Vielmehr wird zum “Ldschen” das Script
del verwendet, das die Datei nach / usr / t np verschiebt. Bei einem Neustart des Systems (Reboot) werden die Datei-
enim Verzeichnis/ usr/ t np i. Allg. automatisch gel 6scht.

Dateien wiederbeleben

Hier konnen Dateien wiederbelebt werden, die mit dem Meniipunkt Usw. — Dateien l6schen (oder mit del) gel6scht
wurden. Nach einem Neustart des Systemsist ein Wiederbel eben meist nicht mehr maglich, dadabei i. Allg. alle Datei-
enim Verzeichnis/ usr/ t mp geldscht werden.

Objektstatus ermitteln

Die numerische Kodierung eines Objektstatus wird entschliisselt und im Klartext ausgegeben. Sind in der Kodierung
nicht erkannte Objektstati enthalten, so wird “unknown” ausgegeben.
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Feldattribute anzeigen

Die numerische Kodierung von Feldeigenschaften wird entschllisselt und im Klartext ausgegeben.

Fehlermeldungen

Zu einer Fehlernummer wird der Fehlertext ausgegeben (- err).

Grafikzeichensatz

Der Zeichensatzes des Bildschirms (- graphic) wird ausgegeben.

fehlende Hilfetexte

Zu dlen im Unterverzeichnis nf o liegenden Masken werden die Felder ermittelt, die keinen Hilfetext haben.
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11

Tools fur den Entwickler

Die Verzeichnisse $FXDI R/ cnd und $FXDI RSYS/ bi n enthalten die Tools, die FIX dem Entwickler anbietet, und
Hilfsprogramme, die FIX selbst benutzt. Ersteres enthélt nur Scripts, Letzteres Binérprogramme. Der Kommandoum-
fang ist abhdngig von eingesetztem Datenbank- und Betriebssystem.

1 Die Scripts in $FXDI R/ cnd

Mit dem Kommando fxcmd erhalten Sie eine Beschreibung der Kommandos im Verzeichnis $FXDI R/ cd, diein Ih-
rer Installation zur Verfiigung stehen.

fxemd [ <prefix> ] bzw. fxemd <file> ...

Hierzu gehdren:

acr, ad, ae, al, ap, arm, arn
mcr, md, me, ml, mp, mrm, mrn
ver, vd, ve, vp, vim, vrn

Diese Kommandos dienen zum Arbeiten mit FIX-Objekten von der Shell aus.

Ihr Gebrauch setzt die Einhatung der FIX-Konventionen fir Unterverzeichnisse und Dateiendungen voraus.
Die Kommandonamen sind gebildet aus Objekttyp (1. Zeichen)

\Y Menii (Verteiler)
m Maske
a Choice (Auswahl).
und Aufgabe (2.-3. Zeichen)
cr - “create” Erzeugen eines Objekts
e - “edit”: Editieren der Beschreibungsdatei mittels $EDITOR
| - “layout”: Editieren mittels led
d - “demo™: Prototyping-Test des Objekts
p - “perform”: Ausfiihren von Masken, sonst: wie “d”

rm - “remove™.  L&schen, einschliellich Layout
rn - “rename™.  Umbenennen

So ergeben sich die Kommandos

fur Menus: ver, ve, vl, vd, vp, vrm, vrn
fir Masken: mcr, me, ml, md, mp, mrm, mrn
fuir Choices: acr, ae, ad, ap, arm, arn (al wird nicht unterstitzt)

Wo sinnvoll, kénnen mehrere Argumente angegeben werden, Unterverzeichnis und Endung werden nicht ange-
geben.

Beispiel:
vl hm - led men/hm.men
mrm c1 c2 - rm mfo/c1.mfo mly/c1l.mly mfo/c2.mfo mly/c2.mly
crnclc2 - mv cho/cl.cho cho/c2.cho; mv mly/c1.mly mly/c2.mly

71



Tools fur den Entwickler

edcmap
Editieren der Umsetzungstabelle fir die Zei chenausgabe auf $FXTERM ( Character Map”).

edkc
Editieren der Tastenbeschreibung von $FXKEY BOARD.

edkmap
Editieren der Umsetzungstabelle fir die Zeicheneingabe von $FXKEY BOARD (“Key Map”).

edtc
Editieren der Bildschirmbeschreibung von $FXTERM.

fehlend
Durchsucht die auf .mfo endenden Dateien im Verzeichnis SFXHOVE/ nf o nach Feldern, zu denen es keinen
Hilfetext gibt.

fgmask [ <option> ... ] <file> [ <basename> ]

generiert Sourcecode zu einer Maske.

fgmenu [ <option> ... ] <file> [ <basename> ]

generiert Sourcecode zu einem Meni.

fxemd [ <string> ... ]

Extrahiert die Dokumentation aus den Scriptsin $FXDI R/ cnd.
Wird genau ein Argument angegeben, werden alle Scripts dokumentiert, deren Namen mit <string> beginnt.

fxindex

Listet alle dokumentierten Funktionen der FIX-Library auf.

fxm[-7]-8]

Aufruf des Entwicklermenis.

fxman <string>

Gibt die Beschreibung zu einer Funktion der FIX-Library aus.

Fir <string> ist ein Préfix des Funktionsnamens ausreichend, fxman "" liefert also die Beschreibungen aller do-
kumentierten Funktionen.

hardcopy

Ein Prototyp fur ein Hardcopy-Programm. Die Umgebungsvariable HARDCOPY muss den Pfad eines Pro-
gramms enthalten, das die Hardcopy von stdin entgegennimmt und weiterverarbeitet, z.B. den Namen dieses
Scripts.

[conv [ -v ] [-0 <layoutbeschreibungsdatei> ] <beschreibungsdatei>

Mit Hilfe dieses Scripts kénnen zu Objekten mit bindren Layouts zu diesen équivalente Layoutbeschreibungen
erzeugt werden. Der Aufruf
Iconv -h
erklért den Gebrauch.
Das Script benutzt Hilfsprogramme mlycheck, mly2pan, pan2mly aus $FXDI RSYS/ bi n.

led [ -7 | -8] [ <beschreibungsdatei> |
Aufruf des Objekt-/Layout-Editors fir Menis und Masken.

less[ <option> ... [ <file> ... ]
L [ <option> ... ][ <file> ... ]
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lessist ein Programm zum Blé&ttern durch Textdateien: Bedienungsanleitung mit Taste'h’.
Ipcat [ -c] [ -7|-8] [ -d<fxterm>] [ <file> ... ]
Ipcat [ -h]

Kopiert die angegebenen Dateien nach stdout, wobei die gerdteunabhéngigen Umschaltcodes *A, "B, *C, "D,
AE, N, O und Semigrafikzeichen durch die dafUr in der Gerdtebeschreibung <f xt er n» definierten Steuerse-
guenzen ersetzt werden. Wird <fxterm> nicht angegeben, wird stattdessen der Wert der Umgebungsvariablen
FXPRINTER bzw. FXTERM verwendet. |st FXTERMPATH nicht gesetzt, wird die Gerdtebeschreibung im Un-
terverzeichnisf xt er ntap von $FXDI R/ et ¢ erwartet.

Der Schalter -h gibt weitere Erléuterungen (- hardcopy).

mdemo <beschreibungsdatei> [ <option> ... ]

Aufruf des Prototyping-Tools, mit dem Objektbeschreibungen getestet werden kdnnen.

mkfixenv [ -y ] [ <directory> [ <dbname>] ]

Dient zum interaktiven Einrichten der typischen Verzeichnisse und Dateien einer FIX-Anwendung.

msgdeprep [ -7 | -8] <file>
Extrahiert die Texte und die zugeordneten Nummern aus der binéren Form einer Meldungsdatei.
<file> ist eine Datei im von msgpr ep erzeugten Format. Die Ausgabe erfolgt nach stdout.

msgprep [ -7 | -8] <file> [ <outfile> ]
Erstellt die bindre Form einer Meldungsdatei.
<file> ist eine Textdatei im geeigneten Format. Die Ausgabe erfolgt nach <outfile> bzw. stdout, wenn <ouitfile>

nicht angegeben wird.
mlyconv [ -t pan] [ -7 |-8] [ -ocs <outcharset> ] [ -0 <outfile> ] [ -cs <charset> ] -h <height> -w <width> <file>

Erstellt zu einem bindren Layout eine L ayoutbeschreibung.

obtyp <ob_state>
Entschliisselt die Kodierung eines Objektstatus (Komponente ob_state).

panconv [ -t <outformat> ] [ -ocs <outcharset>] [ -o <outfile> ] [ <file> ]

Erstellt zu einer Layoutbeschreibung ein bindres Layout.

perfix <beschreibungsdatei> [ <option> ... ]

Aufruf des Maskeninterpreters.

rled [ -7 |-8] [ <beschreibungsdatei> ]

Aufruf des “eingeschrénkten” Layout-Editors.

run <programname> [ <arg> ...]

Dient zur Ausfiihrung eines Programmsim Verzeichnis $FXHOVESYS/ bi n.

styp [ <styp>]
Entschliisselt die Kodierung von Feldeigenschaften.

tcout <capability>
Liest aus der Bildschirmbeschreibung fir das Terminal $FXTERM den zugehdrigen Eintrag und schreibt die
entsprechende Sequenz nach stdout.

tgoto <row> <column>

Liest aus der Bildschirmbeschreibung fiir das Terminal $FX TERM den Eintrag zur Cursor-Positionierung und
schreibt die mit <row> und <column> versorgte Sequenz nach stdout.
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Erforderlich sind weiter folgende Hilfsscripts:

choice

Hilfsscript zum Programm led.

convenient

Hilfsscript zu acr etc.

fxask[ -t ] <string> ...

Abfrage auf Jaoder Nein mit entsprechendem Exit-Status 1 bzw. O.
Der Schalter -t (“trap”) verhindert einen Abbruch durch die INTERRUPT-Taste. Mit der Taste ‘!” kann in eine

Shell verzweigt werden.
fxdisplay [ -n] <string> ...
echo mit Schalter -n wie bei BSD, sonst konform zu System V.

Inor cp <filename> <linkname>

Wieln, aber ersatzweise cp, wenn In scheitert, z.B. weil die Filesysteme verschieden sind.

Hilfsscript zum Programm led.

stripcomment [ -a] <file>

/0

0 Entfernt “ Senkrecht-Kommentare” in C-Sourcen wie in diesem Beispiel.
a

Der Schalter -a entfernt alle Kommentare.

Dem Entwickler werden einige Tools fir die Arbeit mit einer IBM Informix-Datenbank angeboten:

err [ <errcode> ... |

Gibt die Fehlertexte zu Datenbank-Fehlernummern aus.

load <table> ...
L&dt die Tabellen <table> aus den Dateien <t abl e>. unl in die Datenbank $DBNAME.

unload [ <table> ... ]
Entl&dt alle bzw. die angegebenen Tabellen der Datenbank $SDBNAME in Dateien mit Nament abl e. unl .

Von vielen Benutzern als Komfort empfunden, aber nicht unbedingt erforderlich sind:

graphic
Dient zur Ausgabe des terminal spezifischen alternativen Zeichensatzes.

path [ <option> ... ] <command>

Dient zum Auffinden einer Kommandodatei entlang der Umgebungsvariablen PATH.
Schalter:

-l Ausgabe der Verzeichnis-Information, Langform (Is -li)
-h Ausgabe eines erweiterten Hilfetextes

Bel alen Ubrigen Scriptsin $FXDI R/ cimd handelt es sich um intern benétigte Hilfsscripts oder optionale Zugaben.
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2 Die Programme in $FXDI RSYS/ bi n

Das Verzeichnis $FXDI RSYS/ bi n enthalt die zu FI X gehdrenden Binarprogramme. Fir den Entwickler von Interesse
sind zunéchst das FIX-Entwicklermenil fxm und einige Utilities:

fgmask [ <option> ... ] <file> [ <basename> ]

fgmenu [ <option> ... ] <file> [ <basename> ]

fxm [-7]-8]

led [-7]-8][ <file>]

mdemo <file> [ <option> ... ]

mlyconv [-tpan][-7 | -8 ][ -ocs <outcharset> ] [ -0 <outfile> ] [ -cs <charset> ] -h <height> -w <width> <file>
panconv [ -t <outformat> ] [ -ocs <outcharset> ] [ -0 <outfile> ] [ <file> ]

perfix <file> [ <option> ... ]

perfix-p <file> [ <option> ... ]

rled [-7 | -8][ <file>]

msgprep [ -7 | -8] <file> [ <outfile> ]
msgdeprep [-7 | -8] <file>

less [ <option> ... ] <file> ...
Ipcat[-c][-7|-8][-d<gerat>] [ <file> ]
fxdisplay [ -n] <string> ...

tcout <capability>

tgoto <row> <column>

Von der Kommandoebene aus werden sie Ublicherweise Uber Scripts gleichen Namensin $FXDI R/ cnd gestartet (vgl.
Seite 71).

Hinweis:

Die zweite Gruppe ist auch im Runtime-System enthalten.

Weiter finden sich hier die Programme zur Registrierung und Steuerung des Lizenz-Servers:

fxlicense
liserver
likill
fxlishow

und zum Erstellen einer Tastaturbeschreibung:

keyinit

Eine dritte Gruppe bilden selten bendtigte, aber manchmal niitzliche Utilities; hierzu gehtren

datum [ <datum> ] [ -t<tage>] [ -w<wochen> ] [ -m<monate> ] [ -j<jahre> ]
datum <datum1> -d<datum2>

fixsizes

jahr [ <datum> ] [ -t<tage> ] [ -w<wochen> ] [ -m<monate> ] [ -j<jahre> ]

monat [ <datum> ] [ -t<tage> ] [ -w<wochen> ] [ -m<monate> ] [ -j<jahre> ]

tag [ <datum> ][ -t<tage>] [ -w<wochen> ] [ -m<monate> ] [ -j<jahre> ]

tausch (<old> | -o<oldfile>) (<new> | -n<newfile>) [ -c<anz> ] file [ -f<targetfile>][-a][-z ]
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xcho

Siesind in $FXDI RSYS/ bi n/ READ_ME kurz beschrieben.

Die Programme datum, tag, monat, jahr bewerten ihre Argumente unabhangig von der Anordnung der Schalter -tn, -
mn -jnin der Aufrufzeilein der Rethenfolge “Anzahl Jahre - Anzahl Monate -Anzahl Tage”.

Bei den Ubrigen Programmen handelt es sich um nicht fir den Entwickler bestimmte, aber von FIX benutzte Hilfspro-
gramme.
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12 Attribute von Objekten

Ein Objekt wird definiert durch seine Attribute. Unter Attribut werden hierbei alle konstanten oder sich dynamisch an-
dernden Eigenschaften des Objekts verstanden. Die Attribute, die direkt der Beschreibungsdatei entnommen oder aus
deren Angaben abgeleitet werden, werden als statische Attribute bezeichnet (einige kdnnen gleichwohl per Programm
modifiziert werden).

Die folgenden Abschnitte geben einen kurzen Uberblick iiber die statischen Attribute, der in den nachfolgenden K api-
teln dann vertieft wird.

1 Menus

Zu den statischen Attributen eines Menis zéhlen
= der Name, der das Meni eindeutig identifizieren sollte
= Hohe, Breite und Position des Meni-Windows
sowie optional
= Titel, Rahmen und Layout fir das Window
= anwendungsspezifische Information
= ein Prompttext
= eine C-Funktion, die die Anwendungslogik realisiert

= Kriterien zur Anwahl der Meniipunkte, z.B.
soll bei der Anwahl Uiber Buchstaben zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden werden?

= Kriterien zur Auswahl von Mentpunkten, z.B.
soll ein mittels Anfangsbuchstabe ausgewahiter Mentipunkt sofort ausgel st werden?

Zu den statischen Attributen eines Menlpunktes zéhlen
= seine Position als Element
= der Name, der den Menipunkt eindeutig identifizieren sollte und zugleich den zugehdrigen Hilfetext angibt
= der Text, durch den der Menlpunkt im Window dargestellt wird
= diePosition, an der der Text im Window platziert wird
» die Art der Hervorhebung, mit der der Text bel Anwahl dargestellt wird
= die Aktion, die beim Ausl6sen des Menlpunktes erfolgt
sowie optional
= anwendungsspezifische Information
= ein Prompttext
= enlconset (fur FIX/\Win oder FIX/\Web)
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2 Masken

Zu den statischen Attributen einer Maske gehdren u. a.
= der Name, der die Maske eindeutig identifizieren muss
= Hohe, Breite und Position des Masken-Windows

= das Element, bei dem die Maskenbearbeitung beginnen soll (Startelement; wenn nicht explizit angegeben, das
erste Element)

sowie optional
= Titel, Rahmen und Layout fir das Window
= anwendungsspezifische Information
= ein Prompttext
= ene C-Funktion, die die maskeneigene Anwendungslogik realisiert
» das Verhalten bel Bedienung des Programms mit der Maus
= eneAktion, die beim Verlassen der Maske ausgefiihrt wird
= Varianten

= Angaben zur Datenbeschaffung, die FIX bei der Bearbeitung der Maske berlicksichtigt

bei allen Mehrsatz-Masken
= 0b eine Satzanzeige mitzufihren ist, die Auskunft Uber den aktuellen und die insgesamt vorhandenen Sétze gibt
(Default: ja)
bei Tabellenmasken (die ersten drei Attribute werden von FIX berechnet)
» die Anzahl der gleichzeitig darstellbaren Sdtze
» die Anzahl der Bildschirmzeilen, die ein einzelner Satz belegt
= der Abstand zwischen oberem Rand des Windows und dem obersten darin dargestellten Satz
sowie optional

= Zeilentypen und eine Vorschrift zur Bestimmung des gliltigen Zeilentyps

Zu den statischen Attributen eines Feldes zéhlen
= seine Position als Element
= der Name, der das Feld eindeutig identifizieren muss und zugleich den zugehdrigen Hilfetext angibt
= der Datentyp und ob NULL unterstitzt wird
» diePosition, an der das Feld im Window platziert wird
» das Format (Formatstring bzw. Lange)
» die Feldeigenschaften
sowie optional
= anwendungsspezifische Information
= ein Prompttext
= enlconset (fur FIX/Win oder FIX/\Web)
= en Defaultwert
= Wertvorgaben in Form einer Auflistung
= en Verweis auf ein Auswahl-Objekt - ein Selo oder eine Choice - und die Art seiner Verwendung
= Plausibilitétsprifungen in Form regulérer Ausdriicke oder C-Funktionen
= eine Bindung an eine Datenbankspalte

= en Bezeichner fir eine Variable
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eine Linkbeziehung zu einem anderen Feld

Zu den statischen Attributen einer eingebetteten Maske zéhlen

3 Selos

ihre Position als Element
der Elementtyp
die Art der Einbettung

Zu den statischen Attributen eines Selo gehoéren

der Name

die Breite des Selo-Windows (Hohe und Position werden i. Allg. dynamisch bestimmt)
die Struktur der Datensétze

die Datenbeschaffungsvorschrift

sowie optional

eine Position fiir das Window
anwendungsspezifische Information

eine Vorgabe fir die Anzahl der gleichzeitig sichtbaren Sétze

Ein individueller Prompttext wird bei Selos nicht unterstiitzt.

Zu den statischen Attributen der Sel o-Elemente (Spaltenreferenzen) gehoren

die Position a's Element (dynamisch bestimmt)
das Darstellungsformat (wenn nicht vorgegeben, wird ein Defaultformat benutzt)

die Uberschrift (wenn nicht vorgegeben, wird der Spaltenname benutzt)

sowie optional

eine Vorschrift zur Ubernahme des Wertes im ausgewéahlten Satz in ein Maskenfeld

4 Choices

Zu den statischen Attributen einer Choice gehoren

der Name, der die Choice eindeutig identifizieren sollte

Hohe, Breite und Position des Choice-Windows

die Darstellungsmatrix, angegeben durch Anzahl Zeilen, Anzahl Spalten und Spaltenabstand

die Vorschrift, wie ein Datensatz darzustellen ist

sowie optional

Titel, Rahmen und Layout fur das Window
anwendungsspezifische Information
ein Prompttext

die Struktur der Datensétze
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die Datenbeschaffungsvorschrift

eine Vorschrift, um die Selektion mit einem Feldwert abzugleichen, solange sich die Choice passiv auf dem
Bildschirm befindet

eine Vorschrift, ob die vorhandene Selektion erhalten bleiben soll, wenn die Choice erneut aktiv wird

Kriterien zur Selektion, z.B.

soll bei der Selektion Uber Buchstaben zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden werden?
ist die Anzahl der selektierbaren Sétze nach unten und/oder oben beschrankt?

wird die Choice bei Erreichen der vorgegebenen Anzahl selektierter Sitze automatisch verlassen?

eine C-Funktion, die nach einer Selektion automatisch aufgerufen wird, um diese auszuwerten

5 Hilfetexte

Zu den statischen Attributen eines Hilfetextes gehdren

der Name (identisch mit dem der Datei, die den Hilfetext enthalt)
der Text
die Seiteneinteilung des Textes

Hohe und Breite des Hilfetext-Windows (automatisch aus dem Text bestimmt)
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13 Die Erstellung von Menus

Zum Modifizieren von Menis stellt FIX das Tool led zur Verfligung, das Sie entweder aus dem Entwicklerment heraus
benutzen oder mittels

led [ <beschreibungsdatei> ]
von der Shell aus aufrufen kénnen. Mentibeschreibungsdateien werden nach Konvention im Unterverzeichnis men ab-
gelegt.

Nach dem Start von led (und ggf. der Auswahl des zu bearbeitenden Mentis) sehen Sie eine Maske, in der Sie die Defi-
nition lhres Ments dndern konnen:

Abb. 18 Definition eines Menis

Meni- Dat en
Narme 4 Rahnentyp »nofrane<
Titel b 4
Layout prdy/hmmdy 4 Dateiformat »binar -+

Dinension Ze »194 Sp » 784 Position Ze » 14 Sp » 24

Longval 1 {142 {3 {4 4
Pr onpt > 214+ "DAuswahl mit Men\374punkt oder Cursortasten + "A#RT D, A

aut omati sch ausl 6sen GH
G oB-/ Kl ei nbuchst aben gl ei chsetzen )
anwendungsspezi fi sche Logi k > 4

EiE® WSI WG Modus Ver | assen Hilfe

1 Die statischen Attribute eines Menus

Name
FIX benutzt den Namen eines MenUs, der das Objekt eindeutig identifizieren sollte, bei der Source-Generierung.

Bei Name geben Sie den Namen des Mentiis ein. Der Name darf nur aus Buchstaben, Ziffern und dem Zeichen *_’ be-
stehen.

Rahmentyp
Der Ubliche Rahmen um ein Objekt-Window kann bei einem Meni wahlweise entfallen.

Bei Rahmentyp wéhlen Sie, ob das Meni-Window einen Rahmen besitzen soll (frame) oder nicht (noframe).
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Titel

Ein Menti besitzt optional einen Titel, der am linken oberen Rand des Windows eingeblendet wird (wie “Meni-Daten”
in Abb. 18).

Bei Titel kénnen Sie einen Titel angeben. Der angegebene Text darf die FIX-spezifischen Umschaltcodes fir Vide-
oattribut und Zeichensatz enthalten (siehe Seite 112). ‘#, gefolgt von einer Ziffernfolge, interpretiert FIX al's Nummer
eines Textes aus der Datei nessages; as Titel wird dann dieser Text verwendet.

L ayout

Ein Menl kann mit einem Layout versehen werden, d.h. einen Hintergrund, auf dem Rahmen, Titel und Mentpunkte
erscheinen. Layouts werden getrennt von der Ubrigen Objektbeschreibung abgel egt.

Bei Layout muss der Name der Datei stehen, die das Layout des Menl enthalten soll. Nach Konvention ist dies bei
Dateiformat “ASCII” die Datel pan/ <menlinane>. pan, bel Dateiformat “bind” die Datel ml y/ <menl-
nanme>. m y.! Ein mit led erstelltes Layout kann nur gespeichert werden, wenn hier eine Angabe gemacht ist.

Wenn Sieals Layout-Datei / dev/ nul | angeben, wird kein Layout gespeichert, aber beim Laden der Maske ein “wei-
Res’ Layout erzeugt, das per Programm modifizierbar ist (- layout_putstr()).

Dimension

Ein Menli besitzt eine feste Dimension.
Bei Dimension Ze geben Sie die Hohe des Windows in Zeilen an.

Bei Dimension S geben Sie die Breite des Windows in Spalten an.

Position

Ein Menl besitzt eine feste Position.

Bei Position Ze geben Sie den vertikalen Abstand des oberen linken Eckpunktes des Windows zu dem des Bildschirms
an.

Bei Position $ geben Sie den horizontalen Abstand des oberen linken Eckpunktes des Windows zu dem des Bild-
schirms an.

Anwendungsspezifische Information

Zu einem Meni kann anwendungsspezifische Information hinterlegt werden, die sich FIX merkt, selbst aber nicht ver-
wendet. Diese umfasst u.a. acht long-Werte.

Bei Longval-1 bis Longval -8 kdnnen Sie dem Meni Zahlen zuordnen, die FIX als longvall bis longval8 hinterlegt
(vgl. Seite 140). Unterstiitzt werden nur Werte zwischen 0 und 2147483647, wobei led O wie NULL behandelt. Die
Eingabefelder fur Longval -5 bis Longval -8 erreichen Sie Uber die Taste f5, wenn Sie in einem derFelder Longval - 1 bis
Longval -4 stehen.

Prompt

Ein Menli besitzt optional einen Prompttext. Das ist ein in der Datei messages gespeicherter Text, der am unteren
Bildschirmrand erscheint, wenn das Men aktiv ist.

Bei Prompt kdnnen Sie die Nummer eines Textes angeben. Als Quelle fur die Anzeige im folgenden Feld wird nicht
nessages, sondern deren “Source”’-Datei f x_t ext e benutzt. Ist die Umgebungsvariable FXMSG mit einem ande-
ren Dateinamen besetzt, wird diese Datei verwendet.

Damit ein neuer Text bel der Ausfiihrung des Menis erscheint, muss mnessages neu erstellt werden.

Kriterien zur Anwahl

Ublicherweise wird bei der Anwahl eines Meniipunktes (iber einen Prafix des Meniipunkt-Textes zwischen GrofRR- und
Kleinschreibung unterschieden.

1. vgl. Kapitel 18.
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Wenn Sie bei Grof3-/Kleinbuchstaben gleichsetzen Ja angeben, wird nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung unter-

schieden.

Kriterien zur Auswahl

Ublicherweise muss in Meniis der angewahlte Meniipunkt mittels der Taste RT explizit ausgel 6st werden.

Wenn Sie bei automatisch ausl6sen Ja angeben, wird ein mittels seines Anfangsbuchstabens angewahiter Menupunkt
sofort ausgeldst. Es sollte dann sichergestellt sein, dass die Anfangsbuchstaben der Menipunkt-Texte paarweise ver-

schieden sind.

Anwendungsspezifische L ogik

Bei anwendungsspezifische Logik kdnnen Sie den Namen einer FIX bekanntgemachten, ins Programm eingebundenen

C-Funktion angeben, die FIX bel der Bearbeitung des Menis a's Anwendungsiogik benutzen soll.

Eine Menii kann bis zu 300 Meniipunkte besitzen, die Sieim led zunéchst - in einer Tabellenmaske - im Uberblick se-
hen.! Dabei gelangen Sie durch Driicken von g0 in einen Modus, in dem das aktuelle Element mit den Tasten ku und kd
verschoben werden kann. Verlassen wird dieser Modus durch erneutes Driicken von gO0.

Abb. 19  Uberblick tiber die Elemente

Rahnentyp »nofrane <

Nane Ze Sp Aktion
34rcall - 4oentry help - oo 4
34 rperformemen/fix.men- - oo q
34 rperformenen/anwend.men- - 4
34 rshclear ¢+ SFXDIR/ end/ fxm -+ 4
34 rperformenen/hilit.nen 4
34 rcall +entry_help 1

SE¥ WSl WG Mbdus Detai | s SISy Ver schi eben Hife

In der Statusanzeige sehen Sie die Anzahl der Elemente, hier 6.

Durch Driicken der Taste MD gelangen Sie in eine Detailmaske (Rollmaske), in der Sie die Definition der einzelnen

Elemente vervollsténdigen oder modifizieren konnen.

1. vgl. aber Ressource StartWithElementTable auf Seite 119.
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Abb. 20  Definition eines Menlipunktes

——— Meni-Daten

Nane » HM 4 Rahmentyp »noframe<
Titel > 4

Layout pdy My < Dateiformat »binar -+«

Dinension Ze »194 Sp » 784 Position Ze » 14 Sp » 24

—— Menlpunkt-Daten 1 von 6
I nterner Name » 4
Darstellung » - 41 Einflhrung/Bedi enung

Zeile » 34 Spalte » 34
4

Longva| 1y A2 F 43 D 4

Pr Oert b e 4
| conset > 4

Aktion bcal |- entry Relp oo q
auf bewahren  »n+ ohne Hintergrund

EiE® WSI WG Modus Uber si cht Hilfe

2 Die statischen Attribute von Menlupunkten

Name
Der Name wird benutzt als Name fir eine Hilfetext-Datel.

Bei Interner Name geben Sie den Namen des Menlpunktes an. Der Name darf nur aus Buchstaben, Ziffern und dem
Zeichen' ' gebildet sein.

Text und Art der Hervorhebung
Die audl6sbare Aktion wird dem Anwender durch einen Text verdeutlicht.

Bei Darstellung legen Sie den Mentpunkt-Text und die Art fest, wie er hervorgehoben werden soll, wenn der Menu-
punkt angewahlt wird. Im ersten Feld geben Sie die Anzahl der Bildschirmzellen ein, die FIX bel Anwahl hervorheben
soll. Bei 0 oder einem unzul&ssig kleinen Wert wird nur der Text hervorgehoben. Im folgenden Feld geben Sie den Text
selbst an. ‘#', gefolgt von einer Ziffernfolge, interpretiert FIX als Nummer eines Textes aus der Datel messages: zur
Darstellung des Mentipunktes wird dann dieser Text verwendet.

Leerzeichen am Ende des Textes sind nicht signifikant.

Position
Die Position legt fest, wo der Menupunkt-Text innerhalb des Windows erscheint.
Bei Zeile geben Sie die vertikale Position des Textes relativ zum oberen Menirand an.

Bel Spalte geben Sie die horizontale Position des Textes relativ zum linken Mentrand an.

Anwendungsspezifische I nfor mation
Zu einem Menupunkt kann, wie zum Menl selbst, anwendungsspezifische Information hinterlegt werden (vgl.
Seite 82).

Bei Longval -1 bis Longval -8 kdnnen Sie positive Zahlen als Werte firr longval 1 bis longval 8 angeben. Die Eingabefel -
der fur Longval -5 bis Longval -8 erreichen Sie Uiber die Taste f5, wenn Sie in eéinem derFelder Longval - 1 bis Longval -
4 stehen.
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Prompt

Ein Menipunkt besitzt optional einen Prompttext. Dasist ein in der Datei nessages gespeicherter Text, der am unte-
ren Rand des Mentis erscheint, wenn dieser Menlpunkt angewahit wird und das Menii so dimensioniert ist, dass zwi-
schen unterstem Mentpunkt und Rand mindestens eine Zeile verbleibt.

Bei Prompt kénnen Sie die Nummer des Textes angeben. Naheres siehe Seite 82.

| conset

Einem MenUpunkt kann optional die ID eines Iconset zugeordnet werden (vgl. “lcons’ auf Seite 259). Diese Angabe
ist nur relevant, wenn das Programm, das das Menl benutzt, durch FIX/Win oder FIX/\Web bedient wird.

Bei Iconset konnen Sie die ID eines Iconset! angeben.

Aktion
Mit einem Mentpunkt kénnen folgende Aktionen verbunden werden:
= das Ausfiihren eines Kommandos (Programm),
= der Aufruf einer in das Programm eingebundenen und FIX bekanntgemachten parameterlosen Funktion,

= die Bearbeitung eines Menls, einer Maske oder einer Choice: das Objekt wird geladen, mittels perform() bear-
beitet? und anschlieend geloscht;

» die Bearbeitung einer Maske mittels der Funktion perfix().
Bei Aktion wahlen Sieim ersten Feld die Art der Aktion, die Sie mit einem Mentpunkt verbinden mochten, und g